Нейросети и искусственный интеллект: новые возможности в обучении математике
Солдатова Н.Н., учитель математики
 МАОУ «СОШ№29», г.Ревда, Свердловская область
Введение
15.02.2024 вышел Указ № 124 Президента Российской Федерации "О развитии искусственного интеллекта в Российской Федерации".
Сегодня мы стоим на пороге новой эры в образовании — эры, где технологии искусственного интеллекта (ИИ) становятся не просто вспомогательным инструментом, а полноценным партнером учителя и ученика. Особенно важно внедрение ИИ в такие точные науки, как математика. Нейронные сети уже доказали свою эффективность в различных сферах, от медицины до финансовых прогнозов, и теперь пришло время рассмотреть, какие возможности они открывают перед педагогической практикой, особенно в средней школе и при подготовке к ЕГЭ.
Искусственный интеллект способен изменить подход к обучению математике, сделать процесс увлекательнее и эффективнее. Благодаря искусственному интеллекту, учитель освобождается от выполнения рутинных задач, таких как проверка домашних заданий, тестирование. Это позволяет сосредоточиться на более творческом аспекте преподавания, индивидуальном подходе к учащимся. 
Основная цель заключается в повышении эффективности образовательного процесса путем интеграции современных технологий на основе нейросетей в преподавание математики. 
Для достижения поставленной цели необходимо решить ряд задач:
· Изучить существующие практики применения нейросетей в образовании. 
· Выяснить, какие нейросети можно использовать в учебном процессе. 
· Определить, какие способы преподавания математики могут быть улучшены с помощью нейросетей.

Основная часть

На заседаниях нашего школьного методического объединения, руководителем которого я являюсь, часто заходит речь об инновационных технологиях. Какие технологии мы можем считать инновационными? Как это можно связать с образованием? Каким образом ИИ может помочь работе учителя? 
В настоящее время уже существует ряд образовательных платформ на основе искусственного интеллекта. В своей работе учителя нашей школы пользуются такой платформой, как «Якласс». Это российская образовательная платформа, которая предоставляет доступ к готовым материалам для проведения уроков и контроля знаний. Учителя могут использовать банк заданий для составления тестов, для подготовки к ЕГЭ и ОГЭ и других видов контроля, а также составлять индивидуальные задания. Преимуществом этой платформы является возможность автоматической проверки заданий, с полным алгоритмом решения. Но есть и недостаток, конечно, чтобы пользоваться этой платформой в полной мере, требуется оплата. 
Следующая платформа, которую многие используют в своей работе, на основе ИИ - это тоже российская платформа Учи.ру. Этот ресурс предоставляет учебные материалы для начальной и средней школы, а также для старшеклассников. Для учителей доступны готовые планы уроков, задания для самостоятельной работы и тестовые материалы. Преимущества этой платформы также автоматизированная система оценивания, возможность дистанционного обучения, адаптивность под разные уровни подготовки учеников. Большой выбор готовых тестов и заданий и инструменты для мониторинга успеваемости учеников.
Время не стоит на месте. Хочется узнавать новые возможности искусственного интеллекта и как могут нейросети помочь в работе педагога.
На недавних курсах о возможностях нейросетей, которые проходили педагоги нашей школы, меня заинтересовала эта тема и я более подробно решила «окунуться» в изучение программ, которые помогли бы как то облегчить мою работу, как математика. 
Наиболее удобная платформа, как мне показалось, это GIGACHAT.  ГигаЧат — это система искусственного интеллекта, созданная Сбером в России. Это умная программа, способная общаться с людьми, отвечать на вопросы, помогать решать задачи и даже создавать контент, такой как тексты, изображения или видео. Она работает как виртуальный помощник, который может поддержать беседу на разные темы, предложить идеи, объяснить сложные вещи простыми словами. 
Для педагогов ГигаЧат может стать полезным инструментом, чтобы облегчить работу с информацией, проверять задания учеников, составлять планы уроков или искать интересные материалы для занятий. Например, учитель может задать вопрос по методике преподавания, получить помощь в составлении плана урока или проверочной работы.
Примеры моих запросов в ГигаЧате.
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https://giga.chat/link/gcsEyXshht - ссылка на полный просмотр
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https://giga.chat/link/gcsHtxYQEx   ссылка на полную составленную работу
3.[image: ]
[image: ][image: ]https://giga.chat/link/gcsjyWyoQo - ссылка на просмотр всего теста.
Основной момент при работе с ГигаЧатом-это создание промта. Промпт (с англ. подсказка, запрос) – это подробное описание задания или действия, которые должна выполнить нейросеть. Он может быть представлен в виде текста, голоса или документа (по отдельности или вместе). Чем лучше дать понять нейросети, что именно вам нужно, тем качественнее получаем результат.
Советы для подготовки промптов
1. Начните с понятной команды.
2. Добавьте контекст, который нужно учитывать.
3. Используйте разделители, чтобы показать отдельные части промпта.
4. Укажите нужную длину ответа.
5. Если ответ вас не устраивает, напишите, что поправить.
6.Попросите нейросеть выполнить задачу последовательно.

Следующая программа, с которой я успела познакомиться – QUIZIZZ. Это сервис для создания опросов и викторин. Отлично подходит для проверки остаточных знаний у учеников по пройденным темам, для проведения контрольного тестирования. Есть готовые тесты, которые я предлагаю учащимся на уроке, они заходят в программу по ссылке или QR коду с телефонов. С этим ресурсом я ещё не познакомилась основательно, попробовала дать несколько тестов учащимся 6 классов, на проверку пройденного материала. Есть бесплатная версия этой программы, функционала которой вполне хватает. 
[bookmark: _GoBack][image: ][image: ](пример того, что видят учащиеся)
[image: ]И ещё один ресурс, который может помочь в работе учителей разных предметов – GAMMA. Gamma — это быстрый и простой способ поделиться и представить свою работу в виде презентации. Это платформа для создания презентаций нейросетями, которую запустили в США в 2022 году. Работать в Gamma просто: пишете чат-боту, что должно быть на слайде, — он составляет текст, структурирует контент, подбирает картинки. Затем вы вносите правки. Все в вашем браузере, ничего не нужно скачивать или устанавливать. Gamma представляет собой инновационную платформу для создания динамичных презентаций, документов и веб-страниц с помощью ИИ. Можно вставить текст в виде структуры или задать тему презентации без необходимости заниматься оформлением и дизайном. Ссылка на презентацию, созданную нейросетью - https://gamma.app/docs/-afzodoovjpp1c72
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Заключение

Внедрение нейросетей в образовательный процесс, и в частности на уроках математики, представляет собой мощный инструмент для повышения качества и доступности обучения. Я представила только некоторые способы применения нейросетей, такие как генерация учебных материалов, создание проверочных работ в ГигаЧате, создание презентаций. 
Надеюсь, что это будет полезно для коллег и послужит поддержкой учителям в подготовке уроков. Все эти технологии открывают новые возможности для индивидуализации обучения, оптимизации рабочих процессов и повышения мотивации учащихся. Однако важно помнить, что внедрение нейросетей должно сопровождаться тщательной подготовкой педагогических кадров. Важно, чтобы педагоги были готовы интегрировать эти технологии в образовательный процесс, осознавая их потенциал и грамотно используя их для улучшения качества обучения. Только так можно добиться максимальной пользы от этих технологий и обеспечить их эффективное использование в интересах всех участников образовательного процесса. 
Таким образом, нейросети и искусственный интеллект — это будущее образования, которое начинается уже сегодня!
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1. TpeyronbHUKU

OcHoBHble GpopMynbi:

o Mnowans TpeyrobHiKa Yepes CTOPOHY U BbicoTy: § = 3ah, re a — cTopoka, h —
BbICOTa, NPOBE/IeHHas K 3TOi CTOPOHe.

o ®@opmyna lepota: S = +/p(p — a)(p — b)(p — ¢), e p — nonynepumetp, a, b, ¢ —

CTOPOHbI TPEYrONbHMKA.
o Teopema Mudaropa: a® + b> = ¢ ANA NPSMOYroNbHOTO TPEYTONbHUKA, Te € —

runoTeHysa.

3apaun:
1. B peyronbHuke ABC n3sectHo, uto AB = 6, BC' = 8, AC = 10. HaiinvTe nnowans
TpeyronbHuKa.
2. B paBHOGEPEHHOM TPeYroNlbHUKE OCHOBaHMe PaBHO 12 cM, a GOKOBag CTOPOHa paBHa
13 cMm. HaiiouTe nnowanb TpeyronbHuKa.
3. B NIPAMOYrONbHOM TPEYTONbHYKe KaTeTsl PaBHbi 3 1 4. HaliauTe rnoTeHy3y 1 nnowans
TPeyronbHuKa.
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2. MNapannenorpamm
OcHOBHble CBOMCTBA:

o MpOTMBONONOXHbIE CTOPOHSI NapannenbHsl 1 PaBHsI.
o [lvaroHany nepecexaioTcs v iensTcs nononam.
o Mnowaapb napannenorpamMma: S = ah, rae a — cTopoHa, h — BbICOTa, NPOBEieHHas K

37Ol CTOpOHE.

3apaum:
1. B napannienorpaMMe oaHa CTOPOHa PasHa 5 CM, Apyras CTOpoHa paska 7 cM, a yron
Mexay HAMY paseH 30°. HaliauTe Niowaas Napannenorpamma.
2. B pOMGe 0fiHa AMAroHanb PaBHa 6 M, a BTOPast AMAroHanb paeka 8 cM. HaiauTe
nnowans poméa.
3. B PAMOYTONbHYKE ANMHA ORHOV CTOPOHBI PaBHa 4 CM, @ AMAroHanu PaBHbl 5 CM.
HailauTe nnowaab NPAMOoyroNbHUKa.
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03703l TeCT U3 10 BOMPOCOB C OTBETaMit 413 MOBTOPEHIA TeM anreGphi K ers. oTeeTbl
HanWLM HUKe TecTa.
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YHuKanbHocTb 79%

Xopouo. MoAoAReT 417 6ONBIIMHCTE TEKCTOB.
TI0BLICHTS YHUKANBHOCTS TEKCTa

15.02.2024 Bbiuwen Ykas Ne 124 Mpeanaenta Poccuiickoii Geaepaumi "0 passuTAn UCKYCCTBEHHOTO MHTENNeKTa B Poccuiickoii Genepaui’.

CeroaHs Mbi CTOMM Ha I0POre HOBO/ 3pbi & 06PA30BAHAN — 3Pb, TA€ TEXHONOTUH UCKYCCTBEHHOTO WHTeNNeKTa (M) CTaHOBRTCA He NPOCTO BCTIOMOraTebHEIM
MHCTPYMEHTOM, @ MOAHOLIEHHbIM NADTHEDOM Y4HTENs U yeHiKa. OCOBEHHO BAXHO BHeapeHHe A B TaKue TOUHbIE HayKW, Kak MaTeMaTuKa. HelipoHHbie ceTi
Ye oKa3aN CBOK SDHEKTUBHOCTE B Pa3NUNHBIX CHEPAX, OT MEANLIHEI A0 GHHAHCOBLIX NPOTHO30B, U TENepb NPULLINO BPEMS PACCMOTPETb, Kakie
BO3MOXHOCTU OHM OTKDBIBAIOT NEpeA NeAArOrHeCcKoli NPaKTUKOM, 0COBEHHO B CPeaHed WKone U NpH NOAFoToBKe K E3.

ViCKyCCTBeHHBI UHTENNEKT CIOCOBEH UIMEHHTL MOZIXOR K 06YHEHMIO MaTeMaTUKe, CAenaTh NPOLECC yanekaTenbHee W a(hexTuaHee. Bnaroaaps
MCKYCCTBEHHOMY MHTEANEKTY, yuUTeNb OCBOBOXAAETCA OT BbINONHEHNA PYTUHHBIX 33484, TAKUX Kak NPOBEPKa AOMALUHUX 33AaHMi, TeCTUDOBaHHe. 3T0

NI03BORET COCPEAOTONHTECH Ha G0Nee TBOPYECKOM ACTIEKTe NPEN0AABAHIA, HABUAYANIbHOM MOAXORE K YHaLIUMCH.

OCHOBHAA Leb 3KI0YALTCA B NOBBILIEHAH SDEKTUEHOCTH OBPAZ0BATENEHOTO NPOLIECCA NYTEM WHTErPALMM COBPEMEHHBIX TEXHONOTWit Ha OCHOBE

HelipoceTeii & Npenonasanye MaTeMaTAKu

[In%i AOCTIEHUA N1OCTABNEHHOI LieH HEOBXORNMO PeWNTL PAA 3agay
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COCTaBUTb MaTeMaTU4eCKi AMKTaHT AN 6 Knacca




image2.png




image3.png
MatemMaTtnyeckumn AVKTaHT

Bonpoc 1:
TpencTaBbTe YMCNO 13 B BUAE ACCATUYHON APOGU.

Bonpoc 2:
BbIUMC/TE 3HaueHHe Bbipaxenns: 0,25 + 0, 75.

Bonpoc 3:
HaiiguTe 30% OT uucna 60.

Bonpoc 4:
PewimTe ypasHeHye:  + 15 = 27.

Bonpoc 5:
ABTOMOGUIb JBUKETCA CO CKOPOCTBIO 80 KM/4. KaKoe PaccTostHue OH NpOVieT 3a 3 vaca?
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