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Приложение
Введение
Актуальность проекта
Одной из задач современного образования является повышение многообразия видов и форм организации учебной деятельности  педагогической системой организации учебной деятельности, позволяют существенно увеличить образовательные возможности обучаемых, осуществить выбор и реализацию индивидуальной траектории в открытом образовательном пространстве. XXI век требует новых подходов к образова​нию. Обучение должно быть развивающим в плане развития самостоятельного критического и творческого мышления. Для этого необходимо широкое информационное поле дея​тельности, различные источники информации, различные взгляды, точки зрения на одну и ту же проблему, побуждающие учащихся к самостоятельному мышлению, поиску собственной аргументированной позиции. 

Сегодня уже трудно представить работу школ без доступа в глобальное информационное пространство. Интернет является универсальным средством поиска информации и передачи знаний. Многие преподаватели осваивают и разрабатывают новые методики обучения, в той или иной степени ориентированные на Интернет. Информационные технологии помогают создать новую обучающую  окружающую обстановку, в которой учащиеся являются вовлеченными, способными  принимать больше ответственности за их собственное обучение и конструирование их собственного знания. Информационный потенциал Интернета просто неисчерпаем. Здесь можно не только получить любую интересующую вас информацию, но и поделиться собственной информацией с пользователями сети по всему миру.
Преподавателями  уже накоплен определенный опыт использования ресурсов Интернет в организации самостоятельной работы учащихся. Прежде всего,  это использование Интернета при выполнении индивидуальных и групповых исследовательских работ. При этом имеется в виду именно самостоятельная исследовательская работа. Исследовательская методика с трудом “вписывается” во временные рамки обычного занятия. Большая часть времени, затрачиваемого на поиск информации, ее обработку и анализ, а также на подготовку результатов исследования к презентации на занятии, приходится на внеурочное время. Такой способ интеграции Интернета в обучение иностранному языку называется веб-квест.
Веб-квест (webquest) в педагогике - проблемное задание c элементами ролевой игры, для выполнения которого используются информационные ресурсы Интернета. Согласно ФГОС нового поколения эффективность современного учебно-воспитательного процесса обеспечивается  инновационной  образовательной средой - системой ресурсов, инструментов и технологий, обеспечивающих достижение требований к результатам освоения основной образовательной программы образовательного учреждения. Новые технологии требуют изменения роли участников образовательного процесса. Так, учитель теперь должен не просто транслировать информацию, но организовать деятельность ученика в инновационной образовательной среде. Ученик не получает готовую информацию, но осуществляет: поиск, выбор, анализ, систематизацию и презентацию информации. Технология веб-квест удовлетворяет этим требованиям стандарта. Веб-квест является наиболее сложным как для учащихся, так и для преподавателя. Веб-квест направлен на развитие у обучаемых навыков аналитического и творческого мышления; преподаватель, создающий веб-квест, должен обладать высоким уровнем предметной, методической и инфокоммуникационной компетенции. 
Особенностью данной технологии является то, что часть информации или вся информация, представленная на сайте для самостоятельной или групповой работы учащихся, находится на самом деле на различных веб-сайтах. Благодаря же действующим гиперссылкам, учащиеся этого не ощущают, а работают в едином информационном пространстве, для которого не является существенным фактором точное местонахождение той или иной порции учебной информации. Учащемуся  дается задание собрать материалы в Интернете по той или иной теме, решить какую-либо проблему, используя эти материалы. Ссылки на часть источников даются  преподавателем, а часть они могут найти сами, пользуясь обычными поисковыми системами. По завершении квеста ученики либо представляют собственные веб-страницы по данной теме, либо какие-то другие творческие работы в электронной, печатной или устной форме. 
Цель исследования
Создание условий в образовательной деятельности, способствующих внедрению технологии веб-квест в учебную деятельность и совершенствование межкультурной коммуникативной компетенции обучающихся. 

Задачи исследования
1.Повышение мотивации к изучению английского языка.

2.Развитие речевого мастерства для подготовки к ситуациям общения.

3.Формирование информационно-коммуникационной грамотности: умений самостоятельно искать, собирать, анализировать, оценивать, организовывать, представлять, передавать информацию, моделировать и проектировать объекты и процессы, квалифицированно используя доступные современные средства информационных и коммуникационных технологий.
4. Совершенствование технических знаний и навыков: умение отсканировать документ, преобразовать его из изображения в текст, внести заданные исправления, разместить в Интернете и распечатать; создать и обработать графические объекты, анимационные ролики, создание on-line кроссвордов на Learning Apps.org; мультимедийных презентаций  Prezi, применение технологий "облако слов", ментальной карты Mind Map, создание 3D книги.
5. Воспитание значимых общечеловеческих ценностей (социальное партнерство, толерантность, диалог); чувство ответственности; самодисциплины; способности к методической работе и самоорганизации.
6. Создание творческих проектов и передача накопленного опыта с помощью информационных технологий позволяет сформировать различные компетенции учащихся.

7. Совершенствование комплекса методического и ресурсного обеспечения процесса реализации компетентностно - деятельностного подхода в обучении английскому языку.

Ресурсное обеспечение проекта

- кабинет иностранного языка, соответствующий санитарно-гигиеническим требованиям, оснащенный комплектом мебели для учащихся и учителя;

-наличие компьютера, мультимедийного проектора;

-наличие выхода в Интернет;

-наличие в кабинете в достаточном объёме дополнительной литературы по английскому языку для учащихся и учителей;

-наличие электронных пособий по английскому языку, обучающих компьютерных презентаций, подготовленные учителем и учащимися.

Методы исследования

1. Изучение и анализ психолого-педагогической, методической литературы по данной проблеме.

2. Собеседование, анкетирование (входное - на начало реализации проекта и итоговое - для определения динамики), интервьюирование учащихся.

3. Метод включённого наблюдения за деятельностью учащихся.

4. Наблюдения за деятельностью учителей и учащихся в процессе обучения ИЯ на средней ступени  обучения средней общеобразовательной школы: диагностика результатов деятельности учителя и учащихся.

Предмет исследования
Процесс преподавания английского языка с использованием технологии веб-квест, формирование ключевых компетенций обучающихся. 

Объект исследования
  Функциональные возможности инновационной технологии веб-квест, способы  включения веб-квеста в преподавательскую деятельность.
 Гипотеза исследования
Использование технологии веб-квест  в обучении английскому языку стимулирует учебную деятельность школьников: повышает их мотивацию и творческую активность, т.к.  является эффективным способом развития творческих способностей участников проекта, приобретения ими коммуникативных умений – развития умения работать в команде, расширения общего кругозора учащихся. В процессе совместной деятельности эти знания обогащаются и шлифуются. Работа с технологией веб-квест нравится школьникам, потому что она дает им дополнительную возможность проявить себя, позволяет им выбрать ту форму деятельности, которая им по душе. Она объединяет ребят, так как чаще всего они работают группами, помогая друг другу, во время выбора и обсуждения темы проекта, подбора литературы и материалов, составления плана проекта, проведения опроса, подбора оформления, написания работы, создания презентации. 
Продолжительность проекта – 1 год

Тип проекта - практико-ориентированный

            Поставленная цель и задачи определили логику и структуру педагогического проекта, который состоит из введения, двух глав, заключения, списка используемой литературы и приложения.

            Во введении обосновывается актуальность темы педагогического проекта, характеризуется степень разработанности проблемы, определяются объект, предмет исследования, цель и задачи, раскрывается практическая значимость педагогического исследования. 

            В первой главе представлен и систематизирован теоретический материал по инновационной технологии. Здесь рассматривается понятие и сущность технологии веб-квест, раскрывается структура и основные виды веб-квеста.

            Во второй главе дается практическое обоснование технологии веб-квест, её возможности и способы применения в процессе изучения и преподавания иностранного языка.
            В заключении педагогического проекта обобщены основные результаты, сформулированы теоретические выводы и даны практические рекомендации.

            В приложениях представлен алгоритм работы с применением технологии веб-квест, технология "Облако слов" и ментальной карты.

I. Теоретическое обоснование проекта

Впервые термин "веб-квест" (WebQuest) был предложен летом 1995 года Берни Доджем (Bernie Dodge), профессором образовательных технологий Университета Сан-Диего (США). Автор разрабатывал инновационные приложения Интернета для интеграции в учебный процесс при преподавании различных учебных предметов на разных уровнях обучения. Веб-квесты могут охватывать как отдельную проблему, учебный предмет, тему, так и быть межпредметными,           Б. Додж выделяет три принципа классификации веб-квестов:

1. По длительности выполнения: краткосрочные и долгосрочные.

2. По предметному содержанию: монопроекты и межпредметные веб-квесты.

3. По типу заданий, выполняемых учащимися: пересказ (retelling tasks), компиляционные (compilation tasks), загадки (mystery tasks), журналистские (journalistic tasks), конструкторские (design tasks), творческие (creative product tasks), решение спорных проблем (consensus building tasks), убеждающие (persuasion tasks), самопознание (self-knowledge tasks), аналитические (analytical tasks), оценочные (judgment tasks), научные (scientific tasks).

Задания на пересказ (retelling tasks) являются самыми примитивными и представляют собой самый простой пример использования Интернета как источника информации. Существует даже мнение о том, что веб-квесты, основанные только на пересказе, нельзя считать веб-квестом. Однако в большинстве случаев пересказ допускается как задание для веб-квеста при условии, что:

· формат и форма докладов учащихся заметно отличается от оригинальных материалов, то есть не является простым копированием текста из Интернета в текстовый редактор;

· учащиеся свободны в выборе того, о чем рассказывать и как организовывать найденную информацию;

· учащиеся используют навыки суммирования, отбора и обработки информации.

Суть компиляционного задания (compilation task) заключается в том, что учащиеся должны взять информацию из различных источников и привести ее к единому формату. Финальная работа может быть опубликована в Интернете или представлена в форме какого-либо осязаемого или нецифрового продукта. 

Веб-квест, созданный на основе задания-загадки, требует синтеза информации из набора источников и создания головоломки, которую невозможно решить простым поиском ответа на какой-либо конкретной странице Интернета. Напротив, необходимо придумать загадку, решение которой требует:

· усвоения информация из множества источников;

· составления информации в единое целое посредством выводов и обобщений из разных источников информации;

· исключения сложных следов, которые могут вначале показаться правильными ответами на вопросы, но при ближайшем рассмотрении таковыми не оказываются.

В журналистских веб-квестах (journalistic tasks) учащиеся должны собрать факты и организовать их в жанре новостного репортажа, интервью или другого журналистского жанра.

Конструкторский веб-квест (design task) требует от учащихся создания продукта или плана действий по выполнению заранее определенной цели в определенных рамках. Например, спланировать кухню, удовлетворяющую нуждам определенной семьи или найти работу и распланировать карьеру вымышленным выпускникам университета и так далее.

Творческие веб-квесты (creative products task) требуют от учащихся создания какого-либо продукта в заданном формате (картина, пьеса, постер, игра, песня, веб-сайт, мультимедийная презентация и так далее). Творческие проекты похожи на конструкторские, но являются более свободными и непредсказуемыми в своих результатах. При оценке таких проектов следует больше внимания уделять творчеству и самовыражению учащихся.

Веб-квесты по решению спорных проблем (consensus building tasks) предполагают поиск и представление различных, порой противоположных, мнений на одну и ту же проблему и попытку привести их к консенсусу.

Убеждающий веб-квест (persuasion task) имеет своей целью создание продукта, способного убедить кого-то в чем-то. Такое задание выходит за рамки обычного пересказа и требует от учащихся разработки аргументов в пользу какого-либо утверждения, мнения, варианта решения проблемы на основе материалов, полученных при работе с квестом. Конечным продуктом такого проекта может быть выступление в суде, письмо, статья или пресс-релиз, постер, видеозапись, мультимедийная презентация, веб-страница и так далее.

Веб-квесты, ориентированные на самопознание (self-knowledge tasks), имеют своей целью лучшее понимание учащимися себя самих, которое может развиваться через исследование он-лайн и офф-лайн ресурсов. Такие проекты встречаются редко, но примеры все же существуют, например, веб-квест "What will I be when I graduate from the university?", направленный на изучение  ресурсов Интернет, связанных с будущей карьерой.

Аналитический веб-квест (analytical task) исследует взаимозависимость вещей реального мира в рамках заданной темы. Такие задания дают почву для получения учащимися знаний в условиях, при которых они должны внимательно изучить одну или несколько вещей и найти в них сходства и различия, а также вычислить скрытый смысл этих сходств и различий, понять связь причины и следствия и обсудить их значение. Например, при сравнении культур двух стран или народов необходимо не просто выявить их сходства и различия, а поразмышлять и порассуждать о том, что они означают, каковы их причины и следствия.

Оценочные веб-квесты (judgment tasks) представляют учащимся ряд предметов и просят их оценить или классифицировать, или выбрать решение из ограниченного списка. Зачастую, но необязательно, учащимся предлагается исполнять какую-либо роль в таких квестах, например, судьи в вымышленном судебном процессе.

Научные веб-квесты (scientific tasks) служат для знакомства и приобщения учащихся к научным исследованиям в различных областях знаний. Интернет богат как исторической, так и свежей информацией, которая может быть полезной в любой науке.
Веб-квесты построены на основе современных информационных технологий и используют богатство и безграничность информационного пространства глобальной компьютерной сети в образовательных целях. В целях повышения мотивации  при изучении той или иной темы, учащиеся приобщаются к современным технологиям, максимально используя возможности Интернета в приобретении знаний из аутентичных источников. По сути, основой веб-квестов является проектная методика, которая возникла еще в начале прошлого столетия в США. Её называли также методом проблем, и связывалась она с идеями гуманистического направления в философии и образовании, разработанными американским философом и педагогом Дж. Дьюи.

          Веб-квест как новая педагогическая личностно-ориентированная технология отражает основные принципы гуманистического подхода в образовании:

       -особое внимание к индивидуальности человека, его личности;

       -чёткость, ориентация на сознательное развитие критического мышления обучающихся. 

          Таким образом, веб-квест является альтернативой традиционному подходу к образованию, основанному, главным образом, на усвоении готовых знаний и их воспроизведении.

          Веб-квесты в обучении АЯ 
          В обучении английскому языку могут использоваться веб-квесты: 

· по различным учебным дисциплинам, созданные для носителей языка; 

· для изучающих иностранные языки. 

          Использование веб-квестов и других заданий на основе ресурсов интернета в обучении языку требует от учащихся соответствующего уровня владения языком для работы с аутентичными ресурсами интернета. В связи с этим эффективная интеграции веб-квестов в процесс обучения иностранным языкам возможна в тех случаях, когда веб-квест: 

· является творческим заданием, завершающим изучение какой-либо темы; 

· сопровождается тренировочными лексико-грамматическими упражнениями на основе языкового материала используемых в веб-квесте аутентичных ресурсов. Выполнение таких упражнений может либо предварять работу над квестом, либо осуществляться параллельно с ней. 

Проведение проектной работы с помощью сетевых ресурсов имеет ряд определенных преимуществ, а для учителей, которые впервые используют Интернет на уроке, технология web-квестов - относительно легкий способ научиться пользоваться Всемирной паутиной в образовательных целях. Перечислим ее главные достоинства:

· web-квесты дают учителю ясный образец того, как проводить проектную работу;

· модель работы с web-квестами используют огромное число учителей в самых разных странах, поэтому в Сети можно найти много интересных разработок. Начать можно с выбора готового продукта и использовать его без изменений (или, может быть, слегка изменив);

· в Интернете имеются шаблоны, которые могут быть весьма полезны учителям, желающим создавать свои собственные web-квесты, различные задания, которые подходят к предложенной технологии, массу методических советов для учителей о том, как и где найти полезные сайты при создании web-квеста, а также список поисковых систем и инструкции по их использованию;

· учитель предоставляет список сайтов, который ученики используют при выполнении проекта. В итоге на поиск необходимой информации они тратят меньше времени, чем на выполнение задания;

· и наконец, возможно, одна из самых главных причин, почему следует использовать технологию web-квестов при обучении иностранным языкам, - это то, что многие Ваши ученики будут с удовольствием работать по этой технологии для повышения уровня владения языком.

Трудности и проблемы. В реальности, конечно же, картина не столь радужная, и существует немало трудностей:

· для выполнения проекта ученики должны иметь доступ в Сеть;

· технология web-квестов требует от детей и взрослых определенного уровня компьютерной грамотности; медленный Интернет может ограничивать тип загружаемых ресурсов (например, видеоматериалов);
· много web-квестов, которые можно найти в Интернете, созданы за рубежом, поэтому их необходимо адаптировать к конкретным условиям обучения.

Структура веб-квеста. Веб-квесты используются достаточно давно и приобрели четкую структуру. Однако, она не является чем-то застывшим и используется только как основа, которую при необходимости можно изменить. Вы можете конструировать квест в соответствии с уровнем и потребностями своих учеников. Обычно квест делится на четыре основных раздела: Введение, Задания, Выполнение, Оценивание. 

Первая стадия – Введение. На этом этапе проводится подготовительная работа, происходит знакомство с темой, ставится проблема. 

Раздел Задание четко и точно объясняет, что учащиеся должны сделать в процессе работы над квестом. Задание должно давать мотивацию, быть интересным для учащихся и быть привязанным к конкретной жизненной ситуации. Учащиеся при этом часто вовлекаются в ролевую игру по заданному сценарию. 

Далее следует стадия Выполнение. Учащиеся выполняют ряд заданий и проводят исследовательскую работу, используя заранее определенные веб-ресурсы. Стадия выполнения предполагает создание одного или нескольких готовых продуктов, которые учащиеся затем представляют в конце работы. 

Стадия Оценивание предполагает самооценку готового продукта, сравнение его с продуктами других групп. Учащиеся не только представляют свою работу, но и делают выводы, чему они научились, чего достигли. При групповой работе они оценивают также свое участие в проекте и свой личный прогресс. Учитель также оценивает работу, анализирует ошибки, дает советы для будущей работы. 

Конечно, такая структура может изменяться, усложняться, разделы могут иметь другие названия и делиться на подразделы, но приведенные выше этапы должны сохраняться. 

Составление веб-квестов. Составление веб-квеста не требует обширных технических знаний. Можно определить следующие группы умений, необходимых для производства квеста: 
· Исследовательские умения 

· Необходимо уметь вести поиск в Интернете, быстро и точно подбирать ресурсы. Важно иметь навык работы в различных поисковых системах, уметь точно сформулировать вопрос. 

· Аналитические умения 

· Также очень важно критически оценить найденные ресурсы. Прежде чем дать задания ученикам, необходимо посетить предлагаемые сайты и убедиться, что они подходят для выполнения заданий, соответствуют уровню учеников. 

· Знание текстового редактора 

· Чтобы объединить текст, картинки и веб-ссылки в законченный документ, необходимо уметь работать с текстовыми процессорами. Этому можно научиться приблизительно за 10-15 минут. 

· Перед тем как засесть за составление веб-квеста, всегда стоит поискать в Интернете – возможно, кто-то уже создал нечто подобное, что может вам пригодиться, и вам не стоит тратить время и силы и заново изобретать колесо. 

Сильным учащимся, имеющим опыт работы в Интернете, можно предложить составить свой квест по интересующей их тематике. Предварительно их следует познакомить со структурой квеста, при необходимости снабдить списком полезных сайтов. Сознание того, что твоя работа может быть использована как задание для других учащихся, может быть очень сильной мотивацией.
II. Практическое обоснование проекта
Этапы работы над веб-квестом

Выделяют следующие этапы работы над веб-квестом:

1.ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ. На первом этапе учитель проводит подготовительную работу, знакомит с темой, формулирует проблему. Темы подбираются так, чтобы при работе над ними школьник углубил свои знания по изучаемому предмету или приобрел новые знания. Темы должны быть интересны и полезны для учащихся, чтобы ученик мог выбрать себе дело по душе и работать, сознавая необходимость решения поставленной проблемы. Одну и ту же тему могут выбрать несколько учеников, тем интереснее будет обсуждение результатов, поскольку работы могут освещать тему с разных точек зрения. Учащиеся знакомятся с основными понятиями по выбранной теме, материалами аналогичных проектов. Все члены команды должны помогать друг другу и учить работе с компьютерными программами.

2.ОСНОВНОЙ. На этапе выполнения задания формируются исследовательские навыки учащихся. При поиске ответов на поставленные вопросы среди большого количества научной информации развиваются критическое мышление, умение сравнивать и анализировать, классифицировать объекты и явления, мыслить абстрактно. Ученики приобретают навыки трансформировать полученную информацию для решения поставленных проблем. Накопленный опыт последовательных действий под руководством учителя поможет каждому в организации своей дальнейшей индивидуальной исследовательской деятельности в мировом информационном пространстве.

3.ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ. На этапе оформления результатов деятельности происходит осмысление произведённого исследования. Работа предусматривает отбор самой значимой информации и представление её в виде web – сайта, html – странички, слайд-шоу, буклета, анимации, постера или фоторепортажа. На этом этапе очень важна роль учителя как консультанта. Обсуждение результатов работы над веб-квестами можно провести в виде конференции, чтобы учащиеся имели возможность показать свой труд, осознав значимость проделанной работы. Команда выдвигает человека, который будет защищать проект. Преподаватель может порекомендовать выступить ученику, чей вклад в работу минимален в силу каких-то причин (это может быть отсутствие дома компьютера или выхода в Интернет, неуверенная работа в HTML - или графических редакторах, слабое логическое и аналитическое мышление). Такой ученик, осознавая ответственность перед всей командой, приложит все усилия, чтобы изучить материал, разобраться в проблеме, достойно представить проект, и, тем самым, получит хоть малое, но приращение своих профессиональных компетенций. На этом этапе закладываются такие черты личности как, ответственность за выполненную работу, самокритичность, взаимоподдержка и умение выступать перед аудиторией. В завершении работы над проектом, после подведения итогов, важно использовать материальное и моральное стимулирование высоких результатов.

Работа с веб-квестами может быть предложена и как домашнее задание для учащихся, интересующихся предметом, её можно провести в классе при наличии сдвоенных уроков. Хороший результат дает данный вид деятельности при подготовке к олимпиадам, так как расширяет кругозор и  эрудицию. Реальное размещение веб-квестов в сети в виде web–сайтов, созданных самими детьми, позволяет значительно повысить мотивацию учащихся на достижение наилучших учебных результатов. В завершении работы над проектом, после подведения итогов, важно использовать материальное и моральное стимулирование высоких результатов.
                                                             Таблица 2.1

Этапы проектирования
	Этапы
	Содержание работы
	Деятельность обучающихся
	Деятельность учителя

	1. ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ

	Этап мотивации и целеполагания
	а)определение темы;

б) выявление одной или нескольких проблем;

в) уточнение целей коночного результата;

г) выбор рабочих групп;


	 Уточняют информацию. Обсуждают задание. Выявляют проблемы
	Мотивирует учащихся. Помогает в постановке целей проекта. Наблюдает.

	Этап планирования
	а) анализ проблемы, выдвижение гипотез, обоснование каждой из гипотез;

б) определение источников информации, способов ее сбора и анализа;

в) постановка задач и выбор критериев оценки результатов;

г) распределение ролей в команде;
	Выдвигают гипотезы решения проблем, формируют задачи. Определяют источники информации. Выбирают и обосновывают свои критерии успеха.
	Помогает в анализе и синтезе. Наблюдает.

	Этапы принятия решений
	а) обсуждение методов проверки принятых гипотез («мозговой штурм»);

б) выбор оптимального варианта;

в) определение способа представления результата;

г) сбор информации – интервью, опросы, наблюдения, эксперименты;
	Обсуждают методы проверки. Выбирают оптимальный вариант. Уточняют источники информации.
	Наблюдает. Консультирует. Советует (по просьбе). Косвенно руководит.

	2. ОСНОВНОЙ

	Этап выполнения проекта
	Поиск необходимой информации, подтверждающей или опровергающей гипотезу.

Выполнение проекта, применяя современные инновационные технологии.
	Работают с информацией. Проводят исследования. Синтезируют и анализируют идеи. Оформляют проект в Интернете..
	Наблюдает. Направляет процесс анализа (если это необходимо). Составляет и заполняет индивидуальные карты текущего контроля за совместной творческой деятельностью на каждого учащегося.

	3. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ

	Этап защиты проекта
	а) подготовка и оформление странички web-сайта
б) обоснование процесса проектирования

в) объяснение полученных результатов

г) коллективная защита проекта
	Защищают проект
	Наблюдает. Направляет процесс защиты (если необходимо). Задает вопросы в роли рядового участника

	Этап проверки и оценки результатов
	а) анализ выполнения проекта, достигнутых результатов (успехов и неудач)

б) анализ достижения поставленной цели

в) оценка результатов, выявление  новых проблем
	Коллективный самоанализ проекта и самооценка.
	Участвует в коллективном анализе и оценке результатов проекта


          Из таблицы 2.1. видно, что технологией осуществления проекта предусмотрено три этапа: подготовительный, основной и заключительный. На каждом этапе решаются определенные задачи, устанавливается характер деятельности учащихся и учителя.

          Важнейшую роль при организации творческой деятельности выполняет сам учитель.

          Деятельность преподавателя на разных этапах меняется. На подготовительном  она состоит в том, чтобы инициировать идеи проекта или создать условия для появления идеи проекта, а также оказать помощь в первоначальном рамочном планировании. Таким образом, здесь преобладает регулятивно-организационная функция. На этом этапе реализации проекта преподаватель выступает в роли помощника, консультанта по отдельным вопросам, источника дополнительной информации. Существенная роль отводится координации действий между отдельными микрогруппами  и участниками проекта. То есть на данном этапе ведущей функцией учителя является консультационно-координирующая. На заключительном этапе возрастает роль контрольно-оценочной функции, поскольку учитель принимает участие в подведении итогов работы в качестве независимого эксперта.

           Контрольно-оценочная функция учителя заключается в оценивании проектной деятельности и подведении итогов. 

          Творческая работа в большинстве случаев подразумевает и этап применения результатов проектирования: учащиеся делают заключения о возможности применения полученных практических результатов в жизни своего города, страны, а также приходят к формулированию новых проблем.

          Преподаватель при общем руководстве проектом должен постоянно уметь «переключаться» от выполнения одной функции к другой или совмещать их. В этом заключается сложность руководства проектом. Не все преподаватели умеют или хотят отказаться от функции лидера и стать консультантом-координатором, то есть предоставить своим обучаемым реальную автономию и возможность проявления инициативы и самостоятельности.
                                                                                                                                                     Таблица 2.2 
Реализация проекта

	Этапы проекта
	Мероприятия


	Результаты

	Подготовительный этап
	Проведение опроса обучающихся и учителей. Анализ исходного уровня развития коммуникативной, информационной и социокультурной компетенций обучающихся.

Обсуждение вопросов разработки инновационного проекта с педагогом-наставником.
	Разработка плана внеурочных мероприятий, развивающих коммуникативную, информационную и социокультурную компетенции обучающихся.

Полная информированность педагогов и обучающихся о проекте.

	Основной этап 
	Осуществление деятельности в рамках проекта в соответствии с составленным планом.

Работа над исследовательскими и творческими проектами обучающихся. 

Применение ИКТ на уроках английского языка.


	Повышение готовности обучающихся к проектной деятельности. 

Создание исследовательских и творческих работ.

Участие в конкурсах разного уровня.

Установление контактов с сотрудниками и студентами Института иностранных языков УлГПУ (создание совместных проектов, переписка по E-mail, проведение совместных мероприятий).

Публикации работ.

Размещение информации о проекте на школьном сайте.

	Заключительный этап
	Анализ достигнутых результатов и определение перспектив дальнейшего развития.

	Создание учебно-методических материалов с целью распространения опыта реализации инновационного проекта.

Публикации по проекту в сети и прессе, на сайте методических разработок.

Презентация результатов проекта.

Разработка плана дальнейшего развития проекта.


                                                                                                                                                     Таблица 2.3
 Календарный план реализации проекта
	Сроки и этапы 

реализации проекта
	Подготовительный этап (март 2012 - ноябрь 2012)

· Анализ исходного уровня развития коммуникативно, информационной и социокультурной компетенций обучающихся.

· Разработка плана внеурочных мероприятий, развивающих коммуникативную, информационную и социокультурную компетенции обучающихся.

· Обсуждение вопросов разработки инновационного проекта с педагогом-наставником.

Основной этап (декабрь 2012 - май 2013)

· Осуществление деятельности в рамках проекта в соответствии с составленным планом.

Заключительный этап (сентябрь2013 - декабрь 2013)

· Анализ достигнутых результатов и определение перспектив дальнейшего развития.


	Основные мероприятия
	· Развитие коммуникативной,  информационной и социокультурной компетенций обучающихся на уроках и во внеурочной деятельности.

· Работа над  творческими проектами обучающихся, в т.ч. проведение анкетирования среди обучающихся.

· Создание исследовательских и творческих работ.

· Участие в конкурсах разного уровня.

· Публикации работ.
· Размещение информации о проекте на школьном сайте и сайте платформы tea4er.ru .



	Ожидаемые результаты
	I. Результаты первого этапа реализации проекта

· План основных мероприятий по развитию коммуникативной, информационной и социокультурной  компетенций.

· Полная информированность педагогов и обучающихся о проекте.

II. Результаты второго этапа реализации проекта

· Применение ИКТ на уроках английского языка.

· Повышение готовности обучающихся к творческой деятельности.

· Установление контактов с сотрудниками и студентами Института иностранных языков УлГПУ (создание совместных проектов, переписка по E-mail, проведение совместных мероприятий).

· Публикации работ с применением веб-квеста.

· Размещение информации о проекте на школьном сайте.

III. Результаты третьего этапа реализации проекта

· Создание учебно-методических материалов с целью распространения опыта реализации инновационного проекта.

· Анализ результатов, выявление проблем и определение перспектив дальнейшего развития проекта.

· Публикации по проекту в сети и прессе, на сайте методических разработок.

· Презентация результатов проекта.


В процессе работы над педагогическим проектом были сделаны доклады по теме проекта и результатам инновационной деятельности на семинарах, конференциях и конкурсах разного уровня:
                                                                                                                                         Таблица 2.4
	Год
	Тема 
	Место выступления

	2011, октябрь
	Проектная методика как технология личностно - ориентированного подхода
	Гуманизация и гуманитаризация образования XXI века. Материалы 12-ой Международной научно-методической конференции памяти И.Н.Ульянова.

	2012, апрель
	Применение инновационных технологий на уроках английского языка.
	Разработка урока по теме "12.Space-Age. 12" (Диплом победителя I степени)

	2012, апрель
	Применение инновационных технологий при работе в качестве эксперта.
	Сертификат эксперта Международного Конкурса видеороликов "If I were a cosmonaut" (Сертификат эксперта)

	2012, апрель
	Ключевые компетенции - новая парадигма результата современного образования
	Международная научно-практическая конференция, посвященная 140-летию со дня основания МПГУ.(Сертификат) 

	2012, октябрь


	Применение инновационных технологий в развитии социокультурной компетенции учащихся в процессе творческой деятельности


	Семинар-презентация МО учителей иностран​ного языка МАОУ "Авторский лицей Эдварса №90"

	2012 ноябрь-декабрь


	Использование технологии  веб-квест для совершенствования навыков письменной речи.

http://mary073.jimdo.com/

	Развитие и совершенствование навыков иноязычной письменной речи. (на платформе научного журнала Tea4er.ru) (Сертификат)




                                                                                                                                                     Таблица 2.5
Критерии и показатели эффективности реализации проекта
	Мотивационный
	· Интерес к изучению английского языка

· Готовность к спонтанному иноязычному общению

· Устойчивое стремление к совершенствованию коммуникативных, информационных и социокультурных  компетенций

	Деятельностный
	· Усиление творческой работы обучающихся (совместная деятельность)

· Реализация практических навыков переработки, анализа и передачи информации на уроках, внеурочных мероприятиях и в домашних условиях

· Публикации работ

	Познавательный
	· Изучение и применение на практике знаний метода веб-квест

· Обучение участников проекта основам методологии и логики социологического исследования
· Приобретение знаний об информационной сфере, современных средствах коммуникации

	Эмоционально-ценностный
	· Наличие интересов, потребностей в англоязычном общении 

· Активность в использовании ресурсов интернет 

· Участие в творческих конкурсах


Формы представления результатов проекта: размещение информации на сайте школы и на других сайтах рунета; оформление выставки печатной, фото и видео продукции для обучающихся, преподавателей, родителей в кабинете ИЯ и на школьном стенде; аналитические отчёты по этапам проекта.

Результативность реализации проекта

С целью выявить и проанализировать исходный уровень развития коммуникативной, информационной и социокультурной компетенций обучающихся, а также знания учителей и обучающихся в области использования технологии веб-квест, был проведен опрос участников образовательного процесса. В опросе приняли участие 50 учеников 8-9 классов и 5 учителей иностранного языка лицея №90.
Были получены следующие результаты:

Технология веб-квест известен лишь 10% обучающимся, они используют этот метод в своей учебной деятельности при подготовке домашних заданий творческого характера. 30% учащихся умеют создавать мультимедийные презентации на платформе Prezi или Power Point. Остальные 60% не имеют точного и ясного представления о последних инновациях.

86% школьников самым главным в изучении иностранного языка считают умение вести диалог, 4% - грамотность речи, 10% - письмо. 
Большинство опрошенных (92%) уверены в эффективности технологии веб-квест в развитии всех речевых навыков и умений. Участие во внеклассной работе влияет на развитие личных качеств - коммуникабельности (78%), компетентности (16%), ответственности (6%).

Данные опроса учителей несколько отличаются по следующим вопросам. Так, широко используют технологию веб-квест в своей работе 1 педагог из 5 (20%), 2 человека не владеют навыками работы с компьютером (40%). 100% учителей считают технологию веб-квест эффективным в формировании всех речевых компетенций и хотели бы расширить свои знания в этой области, а также навыки и умения владения компьютером.
Используя методику  WOT-анализа, применяемую для оценки факторов и явлений, влияющих на проект, мы выявили противоречия: сильные и слабые стороны проекта. 

Сильные стороны:

· наличие мультимедийного оборудования в кабинете английского языка;

· наличие современной методической литературы по теме проекта;

· рост числа учащихся и учителей, активно использующих Интернет-ресурсы.

Слабые стороны:

· недостаточная оснащённость техническими средствами обучения;

· отсутствие высокоскоростного Интернета в кабинете иностранного языка;

· низкая коммуникативная и информационная компетенции у некоторых учащихся и учителей;

нехватка временного ресурса
После анализа результатов опроса и их обсуждения на заседании школьного методического объединения учителей иностранного языка, были сделаны следующие выводы: необходимы обучающие занятия для обучающихся и учителей с целью изучить теорию, практику технологии веб-квест, её возможности и способы применения в процессе изучения и преподавания иностранного языка. Был также разработан план мероприятий, развивающих коммуникативную и информационную компетенции обучающихся. Среди них - подготовка и участие школьников и педагогов в научно-практических конференциях, творческих конкурсах школьного, районного, городского уровня, фестивалях и т.д. 
             О положительных результатах этапа реализации технологии веб-квест можно судить по удовлетворенности обучающихся учебным процессом. Совместно с психологической службой лицея  проводилось входное анкетирование - на начало реализации проекта и итоговое - для выявления  динамики и результатов эффективности инновационных технологий среди обучающихся. Цель анкетирования - выяснить, интересна ли им такая форма работы, стоит или нет продолжать двигаться в этом направлении. Анкетирование проводилось среди учащихся  8-9 классов МОУ «Авторский лицей Эдварса №90» анонимно, все результаты были обработаны на компьютере и представлены статистически.
1. Какими источниками информации Вы  обычно пользовались при изучении инновационных технологий?
а) Книги; б) Периодическая печать; в) Интернет; г) Учитель; д) Другие (укажите какие)
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2. Достаточно ли было времени, отведённого для овладения технологией веб-квест?
а) Да; б) Нет.

[image: image2.png]Her; 14%





3. Технология веб-квест оторвала  вас от более важных и интересных дел?
а) Да; б) Нет
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4. Будет ли интересна работа с инновационными технологиями следующим за вами школьникам?
а) Да; б) Нет.
[image: image4.png]Her; 0%





          Анализируя представленный выше практический опыт разработки инновационных технологий, можно сделать вывод, что использование технологии веб-квест и других инновационных приемов и методов в процессе воспитания учащихся средствами английского языка интегрировало школьников в различные среды: социальные, языковые и т.д., ученики были включены в реальную исследовательскую деятельность и нацелены на получение реального результата. Итоговое анкетирование выявило следующее: по большинству показателей технология веб-квест является эффективной инновационной технологией, которая обеспечивает:

-значительное повышение уровня владения языковым материалом и говорением как одним из видов речевой компетентности;

-повышение уровня внутренней мотивации учащихся;

-повышение уровня самостоятельности учащихся, уровня сплоченности коллектива;

-повышение общего интеллектуального развития учащихся.

          Применение инновационных технологий способствует развитию коммуникативных и социокультурных компетенций  обучающихся, развитию их кругозора, развитию самостоятельной, поисковой, исследовательской, аналитической, сопоставительной деятельности, развитию благородных чувств и стремлений, эстетических взглядов, повышению уровня компетентности учащихся в области информационной культуры, мотивации, интереса к предмету, исследовательским материалам.

          Реализация инновационных технологий через технологию веб-квест даёт возможность обучающемуся реализовать социокультурную компетенцию, позволяет осознать себя и своё место в глобализирующем обществе.
Практическая значимость проекта определяется тем, что он имеет четко выраженный практико-ориентированный характер. Проект нацелен на развитие у обучающихся навыков и умений работы с ИКТ, развитие коммуникативных компетенций, формирование познавательных стратегий и функциональной грамотности, а также развитие культуры презентации и публичного выступления. Формируется языковая компетенция обучающихся.

Технологичность проекта. Материалы исследования, педагогические технологии, их элементы могут быть перенесены в новые условия, использованы в учебно-воспитательном процессе другими школами. Имеется банк творческих работ обучающихся, методические разработки педагогов, публикации по теме проекта. 

Определение перспектив дальнейшего развития (с учётом анализа проведенной работы). 

1. Более широкое использование инновационных методов при обучении английскому языку - технологии "Облако слов", ментальные карты Mind Map, технология веб-квест, создание 3D книги. 

2. Увеличение комплекса проектных мероприятий и расширение их географии для обучающихся на всех ступенях обучения. 

3. Организация районного и/или городского семинара по теме проекта для обмена опытом с коллегами из других школ. Публикации учебно-методических материалов с целью распространения опыта реализации инновационного проекта.

Заключение
Основная цель изучения иностранного языка - формирование коммуникативной компетенции, все остальные цели (воспитательная, образовательная, развивающая) реализуются в процессе осуществления этой главной цели. Коммуникативный подход подразумевает обучение общению и формированию способности к межкультурному взаимодействию, что является основой функционирования Интернета. Вне общения Интернет не имеет смысла - это международное многонациональное, кросс-культурное общество, чья жизнедеятельность основана на электронном общении миллионов людей во всем мире, говорящих одновременно - самый гигантский по размерам и количеству участников разговор, который когда-либо происходил. Включаясь в него на уроке иностранного языка, мы создаем модель реального общения.

В настоящее время приоритет отдается коммуникативности, интерактивности, аутентичности общения, изучению языка в культурном контексте, автономности и гуманизации обучения. Данные принципы делают возможным развитие межкультурной компетенции как компонента коммуникативной способности. Конечной целью обучения иностранным языкам является научение свободному ориентированию в иноязычной среде и умению адекватно реагировать в различных ситуациях, т.е. общению. Сегодня инновационные методики с использованием Интернет - ресурсов противопоставляются традиционному обучению иностранным языкам. Чтобы научить общению на иностранном языке, нужно создать реальные, настоящие жизненные ситуации (т.е. то, что называется принципом аутентичности общения), которые будут стимулировать изучение материала и вырабатывать адекватное поведение. Эту ошибку пытаются исправить новые технологии.

Одним из основных требований, предъявляемых к обучению иностранным языкам с использованием компьютеров и интернет-ресурсов, является создание взаимодействия на уроке, что принято называть в методике интерактивностью. Интерактивность - это "объединение, координация и взаимодополнение усилий коммуникативной цели и результата речевыми средствами". Обучая подлинному языку, Интернет помогает в формировании умений и навыков разговорной речи, а также в обучении лексике и грамматике, обеспечивая подлинную заинтересованность и, следовательно, эффективность. Интерактивность не просто создает реальные ситуации из жизни, но и заставляет учащихся адекватно реагировать на них посредством иностранного языка.

Одной из технологий, обеспечивающей личностно-ориентированное обучение, является технология веб-квест, как способ развития творчества, познавательной деятельности, самостоятельности. Типология веб-квеста разнообразна и способствует развитию активного самостоятельного мышления учащихся и ориентирует их на совместную исследовательскую работу. Веб-квест актуален тем, что учит обучающихся сотрудничеству, а обучение сотрудничеству воспитывает такие нравственные ценности, как взаимопомощь и умение сопереживать, формирует творческие способности и активизирует обучаемых. В общем, в процессе совместного и творческого обучения, прослеживается неразрывность обучения и воспитания.

Внедрение информационных технологий в обучение значительно разнообразит процесс восприятия и отработки информации. Благодаря инновационным технологиям предоставляется уникальная возможность овладения большим объемом информации с ее последующим анализом и сортировкой. Значительно расширяется и мотивационная основа учебной деятельности. В условиях использования мультимедиа учащиеся получают информацию из газет, телевидения, сами берут интервью и проводят телемосты.
Методические рекомендации по внедрению технологии веб-квест в урочную и внеурочную деятельность по английскому языку

1. Очень важно на первом этапе проекта провести диагностику исходного уровня развития коммуникативной, информационной и социокультурной  компетенций обучающихся с тем, чтобы составить план дальнейшей работы с учетом особенностей и уровня обученности обучающихся, а также подготовленности педагогов к данному виду деятельности.

2. Обязательно проведение занятий по обучению участников проекта инновационным технологиям, с подробным объяснением и описанием основных стадий, этапов, способов реализации, типов проектов, их структуры, критериев оценивания и т.д. 

3. Проведение уроков-факультативов "Что такое технология веб-квест?", "Как сделать хорошую презентацию на платформе Prezi?" , "Особенности создания  3D книги" и др.

4. В кабинете английского языка необходимо создать банк методических разработок и работ учащихся и педагогов по темам, которым всегда при необходимости можно воспользоваться.

5. Эффективно использование творческих работ (или их фрагментов) в урочной деятельности. Это разнообразит урок, делает его более наглядным, насыщенным и информативным.

6. Важна индивидуальная работа с каждым учеником, когда есть возможность исправить, посоветовать, придти к совместному решению сложного вопроса.

7. При работе над проектами очень важен психологический контакт с обучающимися. Мой принцип: подбадривать за малейший успех, одобрять за  победу в соревновании с самим собой или другими учащимися, за помощь другим.  Своевременно поощрять и документально оформлять успехи и достижения учеников во всех видах деятельности (грамотами, дипломами, и т.п.). Особенно важно делать это публично, чтобы все знали о поощрении именно данного ученика. Применять на уроках задания, предполагающие соревновательность, развивающие сообразительность и догадку, содержащие творческие элементы. Ведь ученик, даже не обладающий выраженными способностями к языкам, возможно, хорошо рисует, быстро считает и т.д. Использовать на уроках групповые формы работы, когда оценка за выполнение задания выставляется группе в целом, способствуя возможности взаимопомощи. В такие группы нужно включать ребят с разными способностями, чтобы слабоуспевающие могли выполнить работу, ориентируясь на сильных и с их же помощью.

8. Информировать учащихся о мероприятиях в школе, районе, городе. Как правило, недостаток информированности является часто причиной того, что дети не принимают в участие в конкурсах. Мотивировать детей. Их успехи должны стать известны в школе.
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