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  Воспитатель Киселева Н.М.
г. Новочеркасск

                                                          «Светофор»
Цель: закрепить представления детей о назначении светофора, о его сигналах, о цвете (красный, желтый, зеленый).
Материал: цветные картонные кружки (желтый, зеленый, красный), макет светофора.
                                                           Ход игры
 Ведущий раздает детям кружки разных цветов. Последовательно переключает светофор , а дети показывают соответствующие кружки и объясняют, что означает каждый сигнал. Выигрывает тот, кто правильно покажет все кружки и расскажет о значении цвета.                                                 
                                     
                                             «Путешествие на машинах»
 Цель: закрепить с детьми знания дорожных знаков и правил поведения на улицах.
  Материал: игровое поле, фишки.
                                                                   Ход игры.
   На игровом поле дети начинают играть.  Проходя мимо дорожных знаков, останавливаются, рассказывая о каждом из них. Выигрывает тот, кто первый дойдет до моря.	
                                                  «Говорящие знаки» 	
Цель: закрепить знание дорожных знаков, их классификацию.
Материал: 73 карточки с изображением дорожных знаков, 73 карточки с описанием значения каждого знака и положения регулировщика
                                                                   Ход игры
 Ведущий перемешивает карточки с рисунками и раздает играющим. Карточки с текстом оставляет у себя. Затем ведущий берет одну карточку и читает текст. Играющий, у которого есть карточка с дорожным знаком , соответствующим прочитанному тексту, кладет ее на середину стола. Если номера совпадают, играющий берет карточку себе. Выигравший ,  получает карточку с водительским  удостоверением.                                         
                                           
                                                   «Верно – неверно»
Цель: закрепить с детьми правила безопасного поведения на улицах и знаки дорожного движения.
Материал: игровое поле, знаки дорожного движения.
                                                         Ход игры
Дети распределяют персонажей на картинке, и каждый рассказывает о том , кто как поступает- правильно или не правильно. Выигрывает тот, кто более полно и правильно опишет поведение выбранного персонажа.
                                               
                                                «Мы – пассажиры»
Цель: уточнить знание детей о том, Что все мы бываем пассажирами; закрепить правила посадки в транспорт и высадки из него.
Материал: картинки с дорожными ситуациями.
                                                          Ход игры
Дети берут по одной картинки и рассказывают, что на них нарисовано, объясняя, как надо поступить в той или иной ситуации.   

                                            «Дорожные знаки»
Цель: закрепить знание детей о правилах поведения на улице; вспомнить известные дорожные знаки; познакомить с новыми понятиями: « железно дорожный переезд без шлагбаума», « островок безопасности».
Материал: дорожные знаки.
                                                         Ход игры
Зачитать детям стихотворение, о каком – либо дорожном знаке, кто отгадает, получает этот знак.
Побеждает ребенок, набравший знаков больше других.        

                          «Знай и выполняй правила уличного движения»
Цель: закрепить с детьми правила уличного движения; повторить значения светофора.
Материал: иллюстрации улиц города.
                                                          Ход игры
Детям загадывается загадка про светофор, проводится обсуждение значения цветов светофора, разбор ситуаций на дороге и правильное поведение персонажей.         
                                               
                                                «Теремок»
Цель: учить детей различать дорожные знаки для пешеходов и водителей (велосипедистов); закрепить умение детей классифицировать дорожные знаки по видам; воспитывать внимание.
Материал: круг с прорезью, дорожные знаки.
                                                           Ход игры
Воспитатель помещает круг со знаками так, чтобы в окошко был виден один знак. Дети называют  знак и объясняют его назначение.
Круг поворачивается, и в окошке появляются другие знаки. 	

                                               «Транспорт»
Цель: закрепить знание детей о видах транспорта: воздушном,  наземном,  водном;  дать знания о назначении транспорта.
Материал: картинки с видами транспорта.
                                                             Ход игры
Каждый ребенок берет себе картинку с изображением вида транспорта и рассказывает о нем. Другие дети дополняют.
	                                                   
        «Автошкола»
Цель: закреплять знания детей о том, как  следует  переходить  улицу;  о
назначении светофора, регулировщика и дорожных знаков;  упражнять  в
ориентировке в пространстве и во времени;  воспитывать  смелость,
находчивость, умение помогать товарищу.
Материал: Двойной лист картона: на  левом  листе  наклеены  картинки  с
изображением различных дорожных ситуаций,  на  правом  листе  написаны
правила.
Ход игры: Дети рассматривают картинки с изображением различных дорожных
ситуаций.  Они должны объяснить изображенную  на  картинке  ситуацию,
оценить поведение пешеходов,  детей  у  светофора,  необходимость  нужного
дорожного знака.
                                                
      «Большая прогулка»
Цель: Познакомить детей с дорожными знаками, необходимыми для автомобилиста.
Материал: Игровое поле, фишки, дорожные знаки.
Ход игры:
Дети на фишках-автомобилях проезжают по улицам города, соблюдая правила дорожного движения, собирают фотографии друзей и возвращаются к себе домой. Кто первый вернется, нарушив меньше правил, тот и выиграл.
                                                    
                               
                                             Пазлы «Собери знак»
Цель: закреплять у детей знания о транспорте на дороге; развивать у детей образное мышление, наблюдательность, память; учить детей складывать по образцу транспорт; развивать мелкую моторику.
Материал: карточки с транспортом различного вида, разрезной транспорт, соответствующий карточкам.
                                                          Ход игры
Детям предлагается в соответствии с образцом собрать разрезной транспорт и рассказать о нем.
	
       «Водители»
Цели: Учить детей правилам дорожного движения; развивать мышление и пространственную ориентацию.
Материал: Несколько игровых полей, машина, игрушки.
Ход игры:
Заранее готовится несколько вариантов несложных игровых полей. Каждое поле – это рисунок разветвленной системы дорог с дорожными знаками. Это даст возможность менять дорожную ситуацию. Например: «Ты шофер автомобиля, тебе нужно отвезти зайчика в больницу, набрать бензина и починить машину. Рисунок машины обозначает гараж, откуда ты выехал и куда должен вернуться. Подумай и скажи, в каком порядке нужно посетить все эти пункты, чтобы не нарушить правила дорожного движения. А потом мы вдвоем посмотрим, правильно ли ты выбрал путь».
                                        
«Чья дорожка»
Цель: закреплять у детей правила поведения на улице; учить находить дорожку для каждого участника дорожного движения.
Материал: картинки с различным видом наземного транспорта, людьми и поле с различным видом дорог: тротуар, железная дорога, метро, проезжая часть.
                                                           Ход игры
Детям предлагается расположить участников движения на нужной дорожке.
                                                               
                                             «Угадай, какой знак?»
Цель: учить детей различать дорожные знаки, закреплять знания детей о правилах дорожного движения; воспитывать умение самостоятельно пользоваться полученными знаниями в повседневной жизни.
Материал: кубики с наклеенными на них дорожными знаками: предупреждающими, запрещающими, указательными и знаками сервиса.
                                                            Ход игры
1 –й вариант. Ведущий приглашает детей по очереди к столу, где лежат кубики. Ребенок берет кубик, называет знак и подходит к тем детям, у которых уже есть знаки этой группы.  
2-й вариант. Ведущий показывает знак. Дети находят этот знак на своих кубиках, показывают его и рассказывают, что он обозначает.
3-й вариант. Играющим раздают кубики. Дети внимательно изучают их. Далее каждый ребенок рассказывает о своем знаке, не называя его, а все остальные отгадывают этот знак по описанию.
	                                                 
                                                      «Мы - пассажиры»
Цель: уточнить знания детей о том,  что все мы бываем пассажирами; закрепить правила посадки в транспорт и высадки из него.
 Материал: картинки с дорожными ситуациями.
                                                                 Ход игры
Дети берут по одной картинке и рассказывают, что на них нарисовано, объясняя, как надо поступить в той или иной ситуации.                                                 

                                                  
«Водители»
Цель: учить детей правилам дорожного движения; развивать мышление и пространственную ориентацию.
Материал: несколько игровых полей, машина, игрушки.
                                                      Ход игры
Заранее готовится несколько вариантов несложных игровых полей. Каждое поле – это рисунок разветвленной системы дорог с дорожными знаками. Это дает возможность менять дорожную ситуацию. Например: « Ты шофер автомобиля, тебе нужно отвести зайчика в больницу, набрать бензина и починить машину. Рисунок машины обозначает гараж, откуда ты выехал, и куда  должен вернутся. Подумай и скажи, в каком порядке нужно посетить все эти пункты, чтобы не нарушить правила дорожного движения. А потом мы вдвоем посмотрим, правильно ли ты выбрал путь».
	                            
«Учим дорожные знаки»
Цель: продолжать закреплять знания детей о дорожных знаках, светофоре.
Материал: карточки большие и маленькие со знаками.
                                                                     Ход игры
Между играющими, делят большие карты поровну. Ведущий по очереди показывает карточки с дорожными знаками, тот кому она подходит, забирает знак, кладет в правый верхний угол и рассказывает, как называется этот знак, в каких ситуациях применяется. Выигрывает тот, кто правильно подберет знаки к ситуациям и сможет это объяснить.         
                
                      «Знай и выполняй правила уличного движения»
Цель: закрепить с детьми правила уличного движения; повторить значения светофора.
Материал: иллюстрации улиц города.
                                                                   Ход игры
Детям загадывается загадка про светофор, проводится обсуждение значения цветов светофора, разбор ситуаций на дороге и правильное поведение персонажей.       

                                                 «Правила поведения»
Цель: закрепить с детьми правила поведения; обсудить различные опасные ситуации, которые могут возникнуть при играх во дворе дома, на улице; научить необходимым мерам предосторожности.
Материал: разрезные картинки.
                                                                  Ход игры
На доске картинки, на которых изображены люди в различных ситуациях. Воспитатель предлагает детям рассмотреть их. Дети рассматривают эти картинки, выбирают любую и рассказывают, вспоминая правила дорожного движения, чего нельзя делать и как надо поступить.      

                                               
                                              «Разрезные знаки»
Цель: развивать умение различать дорожные знаки; закрепить название дорожных знаков; развивать у детей логическое мышление, глазомер.
Материал: разрезные знаки; образцы знаков.
                                                                    Ход игры
Ребенку сначала предлагают вспомнить, какие знаки дорожного движения он знает, а затем по образцу просят собрать разрезные знаки. Если ребенок легко справляется, то ему предлагают собрать знаки по памяти.           
                                                   
« Подбери знак»
Цель: учить детей сравнивать дорожные знаки по значению; развивать у детей наблюдательность. 
Материал : карточки, на которых изображены образцы знаков, отличающиеся по форме, цвету; дорожные знаки различного значения и вида.
                                                                   Ход игры
Перед каждым ребенком лежит карточка, на которой изображен образец знака, ребенку необходимо подобрать к образцу другие знаки, соответствующие по форме, цвету, затем необходимо объяснить значение знаков на карточке          

«Я грамотный пешеход»
Цель: учить детей анализировать ситуации на дороге; закреплять у детей навыки безопасного поведения на улицах города; развивать мышление, внимание, наблюдательность.
Материал: два набора карточек с ситуациями, дорожные знаки.
                                                                  Ход игры
Ребенку предлагается вначале рассмотреть опасные ситуации, которые могут случиться на дороге; если ребенок отвечает правильно, то ему предлагается самостоятельно найти нужный знак в соответствии с ситуацией на карточке.        

                                                  «Дорожное лото»                                                           Цель: Закреплять у детей знания о правилах дорожного движения; учить находить нужные дорожные знаки в зависимости от ситуации на дороге; развивать логическое мышление, память, внимание, наблюдательность.
Материал: карточки с ситуациями на дороге, дорожные знаки.
                                                                    Ход игры
Каждому ребенку дается карточка, на которой изображена дорожная ситуация, детям предлагается найти нужный знак; соответствующий ситуации на дороге.     

«Найди нужный знак»
Цель: закрепить у детей знание дорожной азбуки; учить узнавать знаки дорожного движения, необходимые для безопасности пешехода на дороге.
Материал: картонный лист, на котором в углу изображена машина, а в другом углу человек; дорожные знаки на липучках.
                                                                    Ход игры
Ребенку предлагается поле, на котором, в углах изображена машина, а в другом углу человек; дорожные знаки на липучках.          
   
                                                 «Верно - неверно»
Цель: закрепить с детьми правила безопасного поведения на улицах и знаки дорожного движения.
Материал: игровое поле, знаки дорожного движения.
                                                                       Ход игры
Дети распределяют персонажей на картинке, и каждый рассказывает о том, кто как поступает – правильно или неправильно. Выигрывает тот, кто более полно и правильно опишет поведение выбранного персонажа.          
                                                   
                                                          «Угадай-ка»
Цель: закрепить знание дорожных знаков, развивать образное мышление, наблюдательность, память, внимание.
Материал: карточки с дорожными знаками на каждого ребенка, такой же набор для ведущего.   
Ход игры:
У каждого игрока карточки с дорожными знаками, у ведущего тоже. Ведущий открывает любой знак из своего набора. Участники быстро должны найти такой же. Выигрывает тот, кто быстрее всех найдет знак, назовет и объяснит значение                                                   
«Слушай – запоминай»
Цель: закрепить знания детей о правилах поведения на улице, вспомнить известные дорожные знаки.
Материал: жезл.
                                                                   Ход игры
Участвует вся группа. Ведущий передает жезл игроку, в ответ надо назвать правило поведения пешехода на улице либо дорожный знак. За правильный ответ – фишка. Жезл передается следующему игроку. Победитель определяется по количеству полученных фишек. 
                                                    
«Какой это знак»
Цель: закрепить знание дорожных знаков; воспитывать внимание и память.
Материал: ватман с нарисованными дорожными знаками.
                                                                    Ход игры
На большом листе ватмана нарисованы дорожные знаки, знакомые детям. Педагог задает вопросы.
Например: «Я хочу перейти дорогу. Какой дорожный знак я должна найти? Мы поехали за город отдыхать, захотели есть. Какой дорожный знак поможет нам найти столовую?» и т. д. Дети отвечают                                        
                                                 
                                                   «Собери машину»
Цель: закрепить знание частей машины.
Материал: разрезные картинки машины.
                                                                        Ход игры
Воспитатель заранее готовит разрезные картинки. Ребенок подбирает картинки и выкладывает изображение машины.
                                                     «Почини технику»
Цель: умета рисовать недостающие детали машины.
Материал: рисунки машины с недостающими деталями.
                                                                 Ход игры
 Для игры нужны рисунки, на которых изображены машины с недостающими деталями. Дети должны дорисовать. 
                                                   «Улица города»
Цель игры:                                                                                                                           Уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на улице, о правилах дорожного движения, о различных видах транспорта.                                          Материал: макет улицы, деревья, автомобили, куклы-пешеходы, светофоры, дорожные знаки.                                                                                                              Ход игры                                                                                                                               Ведущий рассматривает с детьми макет улицы, задает ряд вопросов. Свои вопросы и ответы                                                                                                               Какие дома на нашей улице?
Какое движение на нашей улице - одностороннее или двухстороннее?
Где должны ходить пешеходы? Где должны ездить машины?
Что такое перекресток? Где и как нужно его переходить?
Что обозначает пешеходный переход?
Как регулируется движение на улице?
Какие сигналы светофора вы знаете?
Какие дорожные знаки есть на нашей улице? Для чего они предназначены?
Для чего нужен пассажирский транспорт? Где его ожидают?
Как надо вести себя в автобусе?
Можно ли играть на улице? Далее воспитатель предлагает детям «проехать» по улице, соблюдая правила дорожного движения. Затем кто-то из детей выполняет роль пешехода. Выигрывает тот, кто справился с ролью водителя и пешехода.
 





                                                   

















                                                                                         

