«Приключения в Лукоморье» -
квест- игра к Пушкинскому дню в России

[bookmark: _GoBack]Цель квеста:  собрать ключевую фразу из цитаты А.С.Пушкина. 
Задачи:
-Продолжать знакомство участников с произведениями А.С. Пушкина
- Развивать мышление, память
- Воспитывать умение работать в команде


Ведущий: Здравствуйте ребята, сегодня вас ждет увлекательное приключение. Вы хорошо знаете сказки Пушкина? (ответы детей) Значит препятствия, которые ждут на пути, будут не слишком сложными. 
Ведущий: Сегодня вы узнаете одну из цитат А.С. Пушкина, собрав ее  из слов. Для этого, надо пройти три этапа. На  каждом этапе несколько заданий, которые надо выполнить. За каждое задание, команда  получит отрывок из цитаты, а в конце игры, надо составить ее полностью. (Ключевая фраза: Как говорят великие, «человек делается мудрым не силою, а просто читая».. А.С. Пушкин (фраза разбивается на части и каждая часть выдается участникам за выполнение задания)

Итак,  начнем наш маршрут. НАЙТИ ПОДСКАЗКИ

1 команда
1 ЭТАП (скамейка)
Задание 1. 
Соедини слово и его значение
Оброк - Это плата. Часть заработанного крестьянин должен был отдать помещику
Полба - каша из пшеничных зерен.
Белена - Ядовитое растение.
Светлица – светлая парадная комната в доме.
Прялка – приспособление для ручного прядения, приводимое в движение ногой.
Прясть – скручивать волокна, делать нити.
Корыто – продолговатый сосуд (таз) из выдолбленного широкого бревна, из железа для стирки белья.
Невод – большая рыболовная сеть.
Звездочет – астролог, человек предсказывающий будущее по звездам.
Меч – старинное колющее и рубящее оружие, символ готовности к бою, призывом к справедливому возмездию.
(за правильный ответ команда получает фрагмент ключевой фразы Как говорят …)

Задание 2.
За одну минуту перечислить по порядку все желания старухи из «Сказки о рыбаке и рыбке».
(Корыто - изба - столбовая дворянка - вольная царица - владычица морская)
Итог: разбитое корыто.
(за правильный ответ команда получает фрагмент ключевой фразы … великие,…)

2 ЭТАП (берег)
Задание 1. Назвать героев сказок Пушкина.
1) Кто из сказочных героев ест за четверых, работает за семерых?
А. Старик-рыбак
Б. Черномор
В. Балда

2) Что было разбитым у старика со старухой из «Сказки о рыбаке и рыбке»?
А. Зеркальце
Б. Тарелки
В. Окна землянки
Г. Корыто


6). Где поп повстречал своего будущего работника Балду?
А. В церкви
Б. На базаре
В. На дороге

7). Как начинается «Сказка о рыбаке и рыбке»?
А.  «Жил старик со своею старухой»
Б. «Жили-были дед да баба»
В. «У моря, у синего моря, где волны шумят на просторе»

8). Мимо какого острова лежал путь в царство  царя Салтана?
А. Забияки
Б. Буяна
В. Скандалиста
Г. Хулигана

9). У какого персонажа пушкинской сказки был «толоконный лоб»?
А. У Черномора
Б. У попа
В. У Балды
Г. У старухи

10). За что в «Сказке о рыбаке и рыбке» была наказана старуха?
А. За жадность
Б. За враньё
В. За лень
Д. За плохое ведение домашнего хозяйства

11). Кто в «Сказке о мёртвой царевне и о семи богатырях» А. С. Пушкина помог Елисею найти невесту?
А. Ветер
Б. Месяц
В. Солнце
Г. Звёзды
(за правильный ответ команды получают фрагмент ключевой фразы …«человек делается …) 
Задание 2.
«Музей сказочных предметов»
Назвать предметы из сказок А.С. Пушкина (можно использовать как предметы, так и рисунки, подготовленные к конкурсу), дети отгадывают, из какой они сказки.
Яблоко - «Сказка о мертвой царевне...»
Корыто - «Сказка о рыбаке и рыбке»
Белка с орехом - «Сказка о царе Салтане»
Черт - «Сказка о попе и работнике его Балде»
Царица Шамаханская - «Сказка о Золотом петушке»
(за правильный ответ команды получают фрагмент ключевой фразы… мудрым,.. )

3 ЭТАП (крыльцо Водного вокзала)
Задание 1.
 Представьте себе, что герои сказок могли бы присылать вам смс. Узнайте героев, от которых пришло сообщение, назвав имя героя и сказку.
1. «Ждите, ждите, очень спешу, и ветер весело шумит, судно весело бежит мимо острова Буяна». 
Ответ: Корабельщики («Сказка о царе Салтане»)

2. «Не могу прибыть к вам, очень занят, так как веревкой хочу море морщить, да проклятое племя корчить!» 
Ответ: Балда («Сказка о попе и работнике его Балде»)

3. «Приехать никак не могу: «Пуще прежнего старуха вздурилась, не дает мне покоя» 
Ответ: Старик («Сказка о рыбаке и рыбке»)
(за правильный ответ- фрагмент ключевой фразы … не силою …)

Задание 2.
Собрать пазл - обложку книги.
(за правильный ответ- фрагмент ключевой фразы… , а просто читая».)

Когда фрагменты будут собраны, команда собирает фразу.
Мы поздравляем команду за активное участие в квесте. 
Вы собрали высказывание великого русского писателя Александра Сергеевича Пушкина и надеемся, что это путешествие стало не только увлекательным, но и поучительным. 




                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

2 команда
1 ЭТАП (крыльцо)
Задание 1.
 Представьте себе, что герои сказок могли бы присылать вам смс. Узнайте героев, от которых пришло сообщение, назвав имя героя и сказку.
1. «Ждите, ждите, очень спешу, и ветер весело шумит, судно весело бежит мимо острова Буяна». 
Ответ: Корабельщики («Сказка о царе Салтане»)

2. «Не могу прибыть к вам, очень занят, так как веревкой хочу море морщить, да проклятое племя корчить!» 
Ответ: Балда («Сказка о попе и работнике его Балде»)

3. «Приехать никак не могу: «Пуще прежнего старуха вздурилась, не дает мне покоя» 
Ответ: Старик («Сказка о рыбаке и рыбке»)
(за правильный ответ- фрагмент ключевой фразы … не силою …)

Задание 2.
Собрать пазл - обложку книги.
(за правильный ответ- фрагмент ключевой фразы… , а просто читая».)



2 ЭТАП (скамейка)
Задание 1. 
Соедини слово и его значение
Оброк - Это плата. Часть заработанного крестьянин должен был отдать помещику
Полба - каша из пшеничных зерен.
Белена - Ядовитое растение.
Светлица – светлая парадная комната в доме.
Прялка – приспособление для ручного прядения, приводимое в движение ногой.
Прясть – скручивать волокна, делать нити.
Корыто – продолговатый сосуд (таз) из выдолбленного широкого бревна, из железа для стирки белья.
Невод – большая рыболовная сеть.
Звездочет – астролог, человек предсказывающий будущее по звездам.
Меч – старинное колющее и рубящее оружие, символ готовности к бою, призывом к справедливому возмездию.
(за правильный ответ команда получает фрагмент ключевой фразы Как говорят …)

Задание 2.
За одну минуту перечислить по порядку все желания старухи из «Сказки о рыбаке и рыбке».
(Корыто - изба - столбовая дворянка - вольная царица - владычица морская)
Итог: разбитое корыто.
(за правильный ответ команда получает фрагмент ключевой фразы … великие,…)

3  ЭТАП (берег)
Задание 1. Назвать героев сказок Пушкина.
1) Кто из сказочных героев ест за четверых, работает за семерых?
А. Старик-рыбак
Б. Черномор
В. Балда

2) Что было разбитым у старика со старухой из «Сказки о рыбаке и рыбке»?
А. Зеркальце
Б. Тарелки
В. Окна землянки
Г. Корыто


6). Где поп повстречал своего будущего работника Балду?
А. В церкви
Б. На базаре
В. На дороге

7). Как начинается «Сказка о рыбаке и рыбке»?
А.  «Жил старик со своею старухой»
Б. «Жили-были дед да баба»
В. «У моря, у синего моря, где волны шумят на просторе»

8). Мимо какого острова лежал путь в царство  царя Салтана?
А. Забияки
Б. Буяна
В. Скандалиста
Г. Хулигана

9). У какого персонажа пушкинской сказки был «толоконный лоб»?
А. У Черномора
Б. У попа
В. У Балды
Г. У старухи

10). За что в «Сказке о рыбаке и рыбке» была наказана старуха?
А. За жадность
Б. За враньё
В. За лень
Д. За плохое ведение домашнего хозяйства

11). Кто в «Сказке о мёртвой царевне и о семи богатырях» А. С. Пушкина помог Елисею найти невесту?
А. Ветер
Б. Месяц
В. Солнце
Г. Звёзды
(за правильный ответ команды получают фрагмент ключевой фразы …«человек делается …) 
Задание 2.
«Музей сказочных предметов»
Назвать предметы из сказок А.С. Пушкина (можно использовать как предметы, так и рисунки, подготовленные к конкурсу), дети отгадывают, из какой они сказки.
Яблоко - «Сказка о мертвой царевне...»
Корыто - «Сказка о рыбаке и рыбке»
Белка с орехом - «Сказка о царе Салтане»
Черт - «Сказка о попе и работнике его Балде»
Царица Шамаханская - «Сказка о Золотом петушке»
(за правильный ответ команды получают фрагмент ключевой фразы… мудрым,.. )

Когда фрагменты будут собраны, команда собирает фразу и бежит в библиотеку, проверить правильность собранной фразы. 
Чья команда быстрее окажется в библиотеке, и расскажет свою фразу, та и победитель.
Мы поздравляем команду за активное участие в квесте. 
Вы собрали высказывание великого русского писателя Александра Сергеевича Пушкина и надеемся, что это путешествие стало не только увлекательным, но и поучительным. 
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«Приключения в Лукоморье»  -   квест -   игра к  Пушкинскому дню в России     Цель квеста :     собрать ключевую фразу   из цитаты А.С.П ушкина .    Задачи:   - Продолжать знакомство   участников с произведениями А.С .   Пушкина   -   Р азвивать мышление, память   -   Воспитывать  умение работать в команде       Ведущий :   Здравствуйте ребята, с егодня вас  ждет увлекательное  приключение.   В ы хорошо знаете сказки   Пушкина?  (ответы детей)   Значит  препятствия, которые ждут на пути, будут не слишком сложными.    Ведущий :   Сегодня  вы узнаете   одну из цитат А.С.   Пушкина,  собрав ее   из  слов . Для этого, надо пройти  три   этапа.  На    каждом этапе несколько  заданий, которые надо выполнить. З а кажд ое   задание ,  кома нда    получит  отрывок из цитаты, а в конце   игры ,  надо   состави ть   ее полностью.   (Ключевая  фраза:  Как говорят великие, «человек делается мудрым не силою, а просто  читая». .   А.С. Пушкин (фраза разбивается на части и каждая часть  выдается участникам за выполнение   задания)     Итак ,    начнем наш маршрут.   НАЙТИ ПОДСКАЗКИ     1 команда   1 ЭТАП  (скамейка)   Задание 1 .    Соедини слово и его значение   Оброк  -   Это плата. Часть заработанного крестьянин должен был отдать  помещику   Полба  -   каша из пшеничных зерен.   Белена  -   Ядовитое  растение.   Светлица  –   светлая парадная комната в доме.   Прялка  –   приспособление для ручного прядения, приводимое в движение  ногой.   Прясть  –   скручивать волокна, делать нити.   Корыто  –   продолговатый сосуд (таз) из выдолбленного широкого бревна, из  железа для ст ирки белья.   Невод  –   большая рыболовная сеть.   Звездочет  –   астролог, человек предсказывающий будущее по звездам.   Меч  –   старинное колющее и рубящее оружие, символ готовности к бою,  призывом к справедливому возмездию.   (за правильный ответ команда получает   фраг мент ключевой фразы  Как  говорят  …)     Задание 2 .  

