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Актуальность

Одной из задач коррекционно-образовательной работы с детьми, имеющими  ограниченные возможности здоровья, является создание оптимальных условий для реабилитации и развития тех качеств и навыков, которые необходимы для социальной адаптации  детей. 
Лэпбук-  с английского- наколенная книга или  самодельная , интерактивная папка с кармашками, дверками, окошками, подвижными деталями, книжками гармошками, которые ребенок может достать , перекладывать, складывать по своему усмотрению. Получается эффективная работа над любой заданной темой лэпбука, которая чрезвычайно нравится детям.
Лэпбук отвечает требованиям ФГОС ДО к развивающей предметно-пространственной среде:
· информативен;
· полифункционален: способствует развитию творчества, воображения;
· пригоден к использованию одновременно группой детей (в том числе с участием взрослого как играющего партнера);
· обладает дидактическими свойствами; является средством художественно-эстетического развития ребенка, приобщает детей к миру искусства;
· вариативен (есть несколько вариантов использования каждой его части);
· его структура и содержание доступно детям компенсирующей группы обеспечивает игровую, познавательную, исследовательскую и творческую активность всех воспитанников;
В  группах   компенсирующей направленности использование лэпбуков как никогда актуально. 
Нетрадиционный прием (использование лэпбука) в коррекции речи познавательном  развития, позволяет: — уточнить,   активизировать, обогатить словарь, а так же развить психические функции такие, как память, внимание, мышление.
Лэпбук -это интересный и полезный инструмент для воспитателя при работе с детьми с ОВЗ, возможен для широкого применения.
Цель: Развитие познавательной активности и интеллекта детей с ОВЗ на коррекционно-развивающих занятиях посредством использования дидактического пособия- лэпбук: «Давай-ка поиграем!».
Образовательные задачи: способствовать развитию любознательности, познавательной активности, познавательных способностей детей ОВЗ;
• развитие мелкой моторики;
• тренировка памяти и логики;
• формирование понятия о причинно-следственной связи вещей;
• изучение цветов и оттеночной палитры в целом;
• развитие самостоятельности;
• развитие умения играть по предложенным правилам и с заданными условиями;
• углубление фантазии и образного мышления.
• совершенствовать действия детей с предметами на основе тактильного и зрительного восприятия;

Развивающие задачи:
• укреплять интерес к играм, требующим умственного напряжения, интеллектуального усилия, желание и потребность узнавать новое;
• способствовать формированию внимания и памяти, зрительно-пространственных представлений;
• создать условия для развития интеллектуальных и творческих способностей детей с учетом их возрастных и индивидуальных особенностей;

Воспитательные задачи:
• воспитывать навыки элементарного самоконтроля и саморегуляции;
• поддерживать интерес и желание расширять свой кругозор;
• воспитывать любознательность, взаимопомощь;
• создать благоприятную атмосферу в процессе деятельности;
• создать условия для положительного эмоционального настроя.





Описание лэпбука
Лэпбук можно использовать в совместной работе с ребёнком и с подгруппой воспитанников.
Содержание лэпбука разработано с учетом возможности развития всех сторон, расширения знаний представлений об окружающей среде, развития мыслительных процессов.
Лэпбук содержит 6 разворотов: 
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Рис. № 2
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В 1-ом развороте представлена тактильно-сенсорная игра «Собери урожай в корзину». Игра развивает мелкую моторику рук, мышление, выполнение элементарных трудовых поручений.
[image: https://sun9-57.userapi.com/impg/K2ssJOtpRBfDKzxqpP9KG6JvbAbtuQ4R_1V0ZQ/pdXBu3eyQ7s.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=b6645529facf8f3fb12dd2dcfc12e8d5&type=album][image: https://sun9-57.userapi.com/impg/K2ssJOtpRBfDKzxqpP9KG6JvbAbtuQ4R_1V0ZQ/pdXBu3eyQ7s.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=b6645529facf8f3fb12dd2dcfc12e8d5&type=album]Рис. № 4




















2-ый разворот представлен игрой по познавательному развитию (ФЭМП, ознакомлению с окружающим, на развитие логического мышления).
 «Разложи по величине»  
Цель: соотнесение предметов по величине к готовому образцу.
[image: https://sun9-4.userapi.com/impg/nqlbjx7lq8-PMvvtTdjI0qHV7tb0u9gmaeYfIQ/tRJP9XCY0Uo.jpg?size=829x1080&quality=95&sign=7b2ac98c9d945c0f4cd8d2e1c68e1fbb&type=album]Рис. № 5





3-ий составлен с учетом образовательной области «социально-коммуникативного развития» дидактические игры круги по методике Луллия:
 «Кто что ест?»- Цель: закреплять знания детей о животных (что они едят) развивать мышление, внимание, память, воспитывать желание заботиться о животных.
Правила игры: следует подобрать еду для каждого животного, прикрепив его на липучку к той еде которой питается данное животное.
«Кто где живет?»- Цель: Учить детей различать диких и домашних животных, учить правильно   называть их,  с его местом обитания.  Учить звукоподражанию, развивать мышление. Воспитывать бережное отношение к животным. 
[image: https://sun9-20.userapi.com/impg/qT_kBCwWZRSGwwvDKWyxx2pfnQ_3uhm0HxvR7w/6ScTyHEFqWg.jpg?size=810x1080&quality=95&sign=40ada16273a2d27c521be8d8616fb0f0&type=album]Правила игры: подобрать соответствующее место обитания животных.
Рис. № 6
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Представленные папочки-конвертики  включают игру: «Наряди куклу»  (мальчика, девочку). Цель: учить последовательно надевать верхнюю одежду на куклу; закрепить название верхней одежды,  развивать мелкую моторику.
[image: https://sun9-24.userapi.com/impg/S3VfNmBk5IaiRKASMu2GnXXexu6PdsozTIq9sw/00Lh8RnI0u8.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=2acafec89aef25a0d4882a94328c8eb3&type=album]Рис. № 7















Дидактическая игра: «Шнуровка»  на развитие  тонких движений пальцев обеих рук; Цель:  подвести ребёнка к умению шнуровать обувь при помощи взрослого (шнурование, завязывание шнурка на бант); - воспитывать трудолюбие, усидчивость. Воспитывает у детей способность контролировать свои достижения (уровень развития крупной и мелкой моторики, инициативность и самостоятельность в разных видах деятельности, способность к волевым усилиям). Используя разноцветные шнурки, можно закреплять знания о цветовой гамме. 
В ходе игры необходимо сначала показать вариант шнуровки  обуви и зашнуровать вторую пару обуви вместе с ребенком. Начать шнуровать сверху вниз. Затем постепенно продевать шнурок в последующие колечки, которые располагаются последовательно друг за другом. Предлагаются шнуровать фрукты, овощи, цветы. Необходимо поставить задачу перед ребёнком продеть шнурок в верхнюю или нижнюю пару дырок.
[image: https://sun9-3.userapi.com/impg/_qq0yaofDSgbSNcrEDrh6T-i9my1HmAV9iLRvQ/PtleSLFYj1Q.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=c85b7386937e653994a21fdeb6c05cfc&type=album]Рис. №8













Блок «Весёлые прищепки»  Рис. №9
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Игры с прищепками – это прекрасный тренажер для пальчиков. Ребенку нужно приложить немало усилий, чтобы прикрепить прищепку к картинке. Развивается координация движений пальцев рук,  укрепляется и развивается кисть.
Правила игры:
В данной игре могут участвовать  2 - 3 детей. Вначале игры дети должны освоить работу с прищепками (открывать - закрывать) при помощи воспитателя. 
Продолжительность игры зависит от настроения, желания и усидчивости детей.
[image: https://sun9-6.userapi.com/impg/oNC5gKhbFYSS-CoIo48rm-n-uGLYxORR-n8cAg/JDIgmbtroIQ.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=4ab375759ed7e20e884dcc162b1a32cc&type=album]Рис. №10














Блок «Игры половинки «Животные» Рис. № 11
Ход игры: Ребенок рассматривает фото образец  и старается собрать разрезную картинку и прикрепить  липучкой к готовому образцу(пазлу).
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Карточки на звукоподражание: «Кто как говорит?» 
Включенность детей компенсирующей направленности в эту работу позволит восполнить недостаточность взаимодействия общения детей с взрослыми, расширить кругозор, обогатить словарный запас - научить звукоподражать, обеспечить своевременное и эффективное развитие речи. 
[image: https://sun9-63.userapi.com/impg/HpEYAlwegmD6lgjyHHCz6tjf2odbffQg109Zfw/1uX3yXl6g3A.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=038dd39bcedcd8c08f05f79ce3b49579&type=album]Рис. №12














Ход игры:  Вариант 1- у детей перед собой, разложены карточки с изображением животных. Преподаватель произносит звукоподражание животного, а ребёнок, у которого карточка с его изображением, должен произнести, повторяя за воспитателем  характерный для этого животного звук.
Вариант 2 – раздать детям, в произвольном порядке или на выбор, карточки с изображением животных. Воспитатель включает аудиозапись со звуками животных, изображение которых есть на карточках. Дети вместе с воспитателем слушают звуки, и звукоподражают.
Игра для развития дыхания "Горячий чай".
 Правила игры: необходимо  научить ребёнка набирать сильный вдох через нос, затем делать выдох через рот. Следить, чтобы во время выдоха ребёнок не надувал щёки, выдыхать следует до тех пор, пока не закончится воздух.
Дыхательная гимнастика "Сдуй снежинку с рукавички"
Цель: развитие плавного, длительного вдоха и выдоха.
Ход игры: Предложить детям сдуть снежинки с варежки.
Я на варежку подую.
Все снежинки с неё сдую.
Количество времени, отведенное на работу с пособием: 3-5 минут
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Для того чтобы детям легче можно было запомнить основные геометрические фигуры предлагается дидактическая игра «Наряди матрёшку».
Цель: Учить детей запоминать геометрические фигуры. Обучать группировке предметов по цвету, соотнесению предметов по форме методом наложения. Совершенствовать тактильные ощущения. Развивать мелкую моторику рук. Учить детей фиксировать внимание на цветовых свойствах предметов.
[bookmark: _GoBack]Задачи: Развивать умение различать основную форму предметов (круг, квадрат, прямоугольник, треугольник, овал).
Правила игры: На столе перед ребенком разложены матрешки и "украшения" (фигуры) для матрешки, фломастеры по цвету геометрических фигур.
Ребёнок берёт матрёшку и методом наложения выкладывают геометрические фигуры по контуру. Игра считается законченной, если все контуры будут закрыты геометрическими фигурами нужного цвета.
Ход игры:
Вариант 1 – Ребёнок методом наложения выкладывает геометрические фигуры по предложенным на матрешке контурам. 
[image: https://sun9-79.userapi.com/impg/F4l_wvlYWGpLUrubyKe-gYTJ_rJ0FOaGMrs2YA/uxVm8wJuKRs.jpg?size=1280x960&quality=95&sign=f9ff1dbb7a7d372b48eba9b27ed5a4b1&type=album]Вариант 2: ребёнку необходимо закрасить при помощи взрослого  фломастером соответствующие геометрические фигуры.
Вариант 3: «дотронься до...» (круга, треугольника и.т.д). Закрепить представление об основных цветах, геометрических фигурах.
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                                                Рис.14,15






 «Дотронься до..» (мяча, куклы, попугая...) 
 Игра на сообразительность и реакцию 
                   Рис.№16
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6-ой блок дидактическая игра: «Собери яблоки для ежей»
Цель: формировать у детей умение соотносить и различать предметы по цвету.
Задачи:
• формировать у детей умение сравнивать и различать цвета однородных предметов, по принципу «такой» - «не такой»;                           Рис.№17
[image: ][image: https://sun9-72.userapi.com/impg/v-07V8nKfsr8GVlaoj8LkzkjW4Ndu3RY8E_t-A/Frj7eNIZPFo.jpg?size=810x1080&quality=95&sign=bc8876634e1b3cac7562b34a553c2f32&type=album]• побуждать детей фиксировать внимание на цветовых свойствах предметов, дать детям представление о цветах: красный, зеленый, синий;
ё• обогащать пассивный словарь детей: яблоки, красный, синий, зеленый, ёжик;
· учить показывать и называть цвета: красный, синий, зелёный.
Содержание игры:  Разложить яблоки по соответствующим цветам; красные яблоки красному ёжику, зелёные  зелёному ежу, синему ёжику. 

Таким образом результатом использования лэпбука можно считать:
1. Знакомство и закрепление материала детьми в игровой форме по ознакомлению с окружающим миром и природой;
2. Создание пособия, соответствующего поддержанию познавательного интереса у детей;
3. Развитие основных психических процессов, речи-звукоподражанию  и коммуникативных навыков у воспитанников;
4. Пополнение развивающей среды группы инновационным пособием.
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