 МУНИЦИПЛЬНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

«КОЛОКОЛЬЧИК» ГОРОД ГУБКИНСКИЙ

ПРОЕКТ

Тип проекта: практико-ориентированный, творческий.

Вид проекта: групповой, семейный.

Участники: дети, родители, воспитатели группы, тьютор.
Длительность: среднесрочный (февраль 2022 – май 2022)
Идея: Развитие и коррекция интеллектуальной и личностной сфер воспитанников с ограниченными возможностями здоровья посредством дидактической игры.

Цель: развития познавательных интересов у обучающихся с ограниченными возможностями здоровья, их личностных качеств. на основе использования дидактических игр с целью развития познавательного интереса.

Задачи:
- использование разнообразных дидактических игр как средства развития познавательных интересов, обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.

Актуальность опыта:
использование игровых методик в коррекционно-развивающей работе педагогов как средство развития познавательных интересов и личностной сферы воспитанников с ограниченными возможностями здоровья рассматривается в дошкольной педагогике и психологии. Применение различных игровых методик имеет большое значение в развитии познавательного интереса ребенка, как в учебной, так и игровой деятельности.

Актуальность игры в настоящее время повышается из-за перенасыщенности современных детей информацией. Телевидение, видео, компьютерные сети за последнее время значительно увеличили поток получаемой детьми информации, ее разнообразие. Но все эти источники предоставляют, в основном, материал для пассивного восприятия.

Были сформулированы цели проекта:

1. Повышение педагогической грамотности родителей в использовании дидактических игр в воспитании детей (Одна из задач ФГОС - обеспечение психолого-педагогической поддержки семьи и повышения компетентности родителей (законных представителей) в вопросах развития и образования, охраны и укрепления здоровья детей).

2. Формирование у детей и родителей заинтересованности и умения играть в дидактические игры.

Задачи проекта:

1. Сформировать представления родителей о разнообразии дидактических игр (настольно-печатные, речевые, конструктивно строительные и т. д.) и возрастных особенностях игровой деятельности детей 4-5 лет.

2. Вызвать желание родителей играть с детьми в дидактические игры и использовать их в повседневном общении и деятельности с ребенком.

3. Повысить уровень общения родителей с детьми посредством совместного творчества, совместной игры.

4. Научить детей играть в дидактические настольные игры, обучая правилам, развивая у них интерес и активное участие.

В начале и в конце проекта было проведено диагностическое наблюдение - использование настольных игр в самостоятельной деятельности детей. Родителям была предложена анкета «Играем с детьми» 
 В рамках проекта были организованы следующие мероприятия:

- родительское собрание в форме семинара на тему «Как и в какие игры играть с детьми»

-проведен мастер-класс для родителей «Изготовление многофункциональной игры из коробки» 
- проведены индивидуальные и групповые консультации родителей на темы: «Во что и как играет мой ребенок», «Игры у нас дома», «Во что поиграть с ребенком» и т. д. ;

- в информационный уголок размещена консультация для родителей «Дидактические игры как средство развития самостоятельности и инициативы детей дошкольного возраста в контексте ФГОС»;

- организована выставка самодельных дидактических игр, которые есть в группе;

- знакомство детей с дидактическими материалами и играми;

Интеграция образовательных областей в рамках реализации 
игровой технологии
	Основной вид деятельности/ 
образовательная область
	Интеграция образовательных областей

	Познавательно – исследовательская/ «Познавательное развитие», «Социальнокоммуникативное развитие» 
	коммуникативные игры, пальчиковые игры, игры на развитие моторики, 

беседы, беседы по картине, театрализованные игры 

	Художественное творчество/ «Художественно-эстетическое развитие» 
	продуктивная деятельность, выставки, работа в творческой мастерской 

	Чтение художественной литературы/ «Речевое развитие» 
	чтение познавательной литературы, сказок 

	Физическая культура/ «Физическое развитие» 
	подвижные игры, хороводные игры, физкульминутки 


Содержание проекта
	БЛОКИ 
	ЦЕЛИ 
	ЗАДАЧИ 
	ФОРМЫ

	 Развитие психических процессов.
	 Развитие мелкой моторики руки, воображения, внимания и памяти. 
	-Развивать тактильное ощущение, слуховое внимание, мелкую моторику рук. 

-Развивать произвольное внимание, умение быстро сконцентрироваться. -Развивать логическое мышление, умение устанавливать логические связи. -Развивать зрительную память. -Учить детей фантазировать. -Снимать мышечное и эмоциональное напряжение. 
	-Складывание фигур цветов по описанию и с опорой на образец. 

-Выкладывание фигур из цветных шнурков на коврографе. 

-Конструирование с опорой на схемы. 

-Соотношение фигур с эталонами. 

-Остроение фигуры по координатам, словесное описание.

 -Упражнение 

“Складывание из частей”. 

	Математическое развитие детей.
	Развитие пространственн ого мышления, логики, сообразительнос ти 
	-Развивать умение решать

логико- математические задачи. 

-Понимать пространственные отношения. 

-Развивать умение определять количественное и порядковое значение числа. 

-Понимать отношение целого и части. 

-Развивать умение трансформировать геометрические фигуры. 

Делать фигуры по точкам координатной сетки.
	-Выкладывание резинками фигуры по схеме, по образцу, по словесному заданию. -Зарисовывание изображения на дополнительном игровом поле. -Построение на “Геоконте” геометрических фигур. 

-Упражнения “Разделяй - Объединяй”. 

-Конструирование простых фигур Сложение квадратов одноцветных, двухцветных, трѐхцветных.

	Речевое развитие детей.
	 Развитие связной речи, расширение словаря. 
	-Устанавливать речевые контакты, уметь договариваться, вести 

коллективные разговоры, беседы, дискуссии. 

-Составлять сюжетные и описательные рассказы, придумывать сказки.

-Пересказывать литературные произведения. -Называть в последовательности слова в предложении, звуки и слоги в словах. 

-Определять место звука в слове. 
	-Игры с игровизором. -Чтение рассказов - небылиц. 

-Составление предложений.

 -Составление слов из двух – трѐх букв с помощью “Шнурка - грамотея”. 

-Выделение звуков, слогов.

Словотворчество


Содержание блока

«Развитие психических процессов»
	Психические процессы 
	Задачи 
	Игры, пособия

	Сенсорные способности 
	-Развивать тактильное ощущение, слуховое внимание. 

-Развивать мелкую моторику рук 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Фонарики 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Чудо-цветик 

Шнур-затейник 

Лепестки

	Внимание 
	Развивать умение быстро сосредотачиваться. 
Развивать произвольное внимание. 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Фонарики 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Чудо-цветик 

Шнур-затейник 

Лепестки

	Логическое  и творческое мышление
	Развивать логическое мышление. 

Развивать умение устанавливать логические связи.
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Фонарики 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Чудо-цветик 

Шнур-затейник 

Лепестки

	Память
	Развивать зрительную память. 

Расширять объѐм кратковременной слуховой памяти
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Фонарики 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Чудо-цветик 

Шнур-затейник 

Лепестки

	Речь
	Развивать связную речь. 

Развивать звуковую культуру речи
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Фонарики 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Чудо-цветик 

Шнур-затейник 

Лепестки

	Воображение 
	Развивать воображение, фантазию и творческие способности. 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Фонарики 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Чудо-цветик 

Шнур-затейник 

Лепестки


Математическое развитие
	
	Задачи 
	Игры и пособия

	Количество и счѐт 
	· Совершенствовать навыки количественного и порядкового счѐта; 

· Познакомить с цифрами от 0 до 9; 

· Познакомить с составом чисел из единиц; 

· Учить раскладывать число на два меньших и составлять из двух меньших большее. 
	Геоконт 

Геовизор 

Прозрачный квадрат 

Прозрачная цифра 

Математические корзинки 
Счетовозик 

Чудо-цветик 

Лабиринты цифр 

Коврограф “Ларчик” 

Кораблик “Брызг - 

Брызг” 

Шнур-затейник 

Волшебная восьмѐрка

	Величина 
	· Формировать умение делить предмет на 2, 4, 8 равных частей; 

· Понимать, 
что 
целое больше своей части, а часть меньше целого.
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Прозрачная цифра 

Математические корзинки 

Счетовозик 

Чудо-крестики 

Чудо-цветик 

Чудо-соты 

Лабиринты цифр 

Лепестки 

Чудо-головоломки 

Ларчик 

Кораблик “Брызг - Брызг” 

Шнур-затейник 

Логоформочки 

	Форма
(геометрические фигуры) 
	· Дать представление о многоугольниках; 

· Упражнять в моделировании геометрических форм; 

· Упражнять в составлении из двух треугольников один многоугольник, из двух квадратов - большой прямоугольник,  из частей круга - круг и т. д. 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Чудо-крестики 

Чудо-соты 

Игровизор 

Коврограф “Ларчик” 

Чудо-головоломки 

Ларчик 

Шнур-затейник 

Логоформочки 

	Ориентировка в
пространстве 
	· Упражнять в ориентировке на листе бумаги; 

· Упражнять в расположении предметов и их изображений (левее, правее, левый верхний угол, правый нижний угол, в центре и т. д.). 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Четырѐхцветный квадрат 

Змейка 

Прозрачный квадрат 

Прозрачная цифра 

Чудо-крестики 

Чудо-цветик 

Чудо-соты 

Игровизор 

Лабиринты цифр 

Чудо-головоломки Ларчик 

Кораблик “Брызг - Брызг” 

Шнур-затейник 

Логоформочки 

Волшебная восьмѐрка


Речевое развитие
	
	Задачи 
	Игры и пособия

	Развитие связной речи 
	1. Упражнять детей в установлении речевых контактов, умении договариваться; 

2. Развивать умение вести коллективные разговоры; 

3. Упражнять в умении пересказывать литературные произведения; 

4. Формировать умение составлять описательные и сюжетные рассказы; 

5. Совершенствовать умение сочинять короткие сказки на заданную тему; 

6. Совершенствовать диалогическую и монологическую форму речи. 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Прозрачный квадрат 

Чудо-крестики 

Чудо-цветик 

Чудо-головоломки Ларчик 

Шнур-конструктор

	Активизация словаря 
	1. Учить детей самостоятельно использовать в своей речи существительные, прилагательные и глаголы; 

2. Развивать умение детей активно использовать в речи слова, обозначающие действия с предметами; 

3. Помогать детям употреблять слова правильно, по смыслу; 

4. Обогащать словарный запас детей. 
	Геоконт 

Геовизор 

Двухцветный квадрат 

Прозрачный квадрат 

Чудо-крестики 

Чудо-цветик 

Чудо-головоломки 

Ларчик 

Шнур-затейник 

Коврограф “Ларчик”

	Подготовка к обучению 

грамоте
	1. Учить делить двусложные слова на части; 

2. Учить делить трѐхсложные слова на части; 

3. Учить составлять слова из слогов.
	Коврограф “Ларчик”; 

Шнур-затейник 

Игровизор 

Шнур-грамотей (Снеговик, Ромашка, Яблонька).


ПЕРСПЕКТИВНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ (дети 5 - 6 лет)
4Х ЦВЕТНЫЙ КВАДРАТ» 

«ГЕОКОНТ» 

«ПРОЗРАЧНЫЙ КВАДРАТ» 

«КОНСТРУКТОР ЦИФР» 

СЕНТЯБРЬ: 

1. Игры с «2-х цветным квадратом». 

а) Вспомнить по схемам складывание предметов; 
б) Составление сказок, придумывание новых фигур; 
в) Самостоятельные игры с волшебным квадратом. 
ОКТЯБРЬ: 

1.Знакомство с «4-х цветным квадратом». 

а) Конструирование фигур как с «2-х цветным квадратом» (сложить и различие); 

б) Знакомство с гномом Двином, выполнение заданий (складывание красного квадрата синего треугольника).
2. Знакомство с игрой «Геоконт»

а) Паук знакомит детей с волшебными чудесными полянками, паутинками; 

б) Сплети паутину треугольной формы. 

НОЯБРЬ: 

1. Продолжение работы с «4-х цветным квадратом» 

а) Конструирование фигур 1-6 по схеме; 

б) Закрашивание бесцветных фигур по схеме 1-2. 
2.Продолжение работы с «Геоконтом». 

3. Выкладывание разного вида треугольников.

ДЕКАБРЬ: 

1.квадрат». 

а) Конструирование фигур по схеме 1-6 с другим цветом (сделать дополнительные схемы);

б) Закрашивание бесцветных фигур в соответствии с предложенными схемами. 

2.«Геоконт» - чудесная Поляна. 

а) Выкладывание квадратов, использование 2-х резинок, квадраты большие и маленькие.

3.Знакомство с «Конструктором цифр». 

а) Знакомство со сказочными персонажами – попугаями.

б) Знакомство со схемой выкладывания цифр; 

в) Выкладывание цифр 1, 2. 

4.Знакомство с «Прозрачным квадратом». 

а) У малыша Гены есть волшебные нетающие льдинки. Он хочет выбрать все льдинки с квадратами (сколько их?); 

б) Пластинки с треугольниками, сколько их? Раскладывание на группы: большие и маленькие.

ЯНВАРЬ: 

1.«4-х цветный квадрат». 

а) Придумывание новых одноцветных фигур; 
б) Зарисовывание схем. 

2.«Геоконт». 

а) Выкладывание прямоугольников; 
3.«Конструктор цифр». 
а) Цифры 1,2,3. 
4.«Прозрачный квадрат». 

а) Составь ряд по образцу из «Нетающих льдинок», найди лишнюю; 
б) Выбрать из общего количества пластинки, наложить друг на друга так, чтобы получились две одинаковые геометрические фигуры;
в) Складывание квадрата из разных геометрических фигур способом наложен. 
ФЕВРАЛЬ: 

«4-х цветный квадрат». 

а) Знакомство с шутом Дваном; 

б) Складывание фигур по схемам 8-12. 

1.«Геоконт». 

а) Выкладывание четырехугольников различной конфигурации 

(прямоугольник, квадрат, трапеция); 

б) Использование этих фигур в самостоятельных играх, конструкторах. 

2.«Конструктор цифр». 

а) Конструирование цифр 1, 2, 3, 4; 

б) Сколько нужно палочек, чтобы выложить определенную цифру? 

3.«Прозрачный квадрат». 

а) Сложить девять квадратов из всех пластинок; 

б) Найди в альбоме фигурки, собранные из одних и тех же пластин; 

в) Собери лошадку ОШ, жирафа АФ, носорога РОГ (сколько пластинок понадобилось, какие геометрические фигуры использовали). 

МАРТ: 

1.«4-х цветный квадрат». 

а) Злой волшебник многоугольники и сделал их бесцветными – помогаем шуту Трину вернуть цвет; 

б) Шут Дион сложил квадрат и вернул ему красный цвет. Просит детей сделать другие квадраты: одноцветные, двуцветные, трехцветные. 

2.«Геоконт» - выкладывание 5-6-угольников. 

а) Составление предметов из разных геометрических фигур (домик, ракета); 
б) Составление цифр из резинок 1,2,3,4. 

3.«Конструктор цифр». 

а) Цифра потерялась (предлагаем ряд цифр, найти и выложить какой не хватает); 
б) Работа со схемой (закрашивание выложенной цифры). 

4.«Прозрачный квадрат». 

а) Выкладывание по схемам со сказочным сюжетом (голова Ва-Ва, свечка Вы и т.д.); 
б) Придумать свои варианты конструирования хорошо знакомых фигур. 

АПРЕЛЬ: 

1.4-х цветный квадрат. 
а) Шут Дван придумал другую забаву: сложить фигуры в которых нет, например, красного (зеленого, синего и др.) цвета; 

б) Дети, вспоминая сказку должны сложить «лодочку», башмачок, ежика, мишку. 

2.«Геоконт». 

а) Конструирование 8-9-угольников; 

б) Конструирование по образцу предметных форм (мебель, одежда, посуда); 

в) Построить квадраты всех размеров, от самого маленького до самого большого. 

3.«Конструктор цифр». 

а) Разучивание считалки «Эники - беники ели вареники очень веселые веники». 

Соотношение со схемой конструктора цифр. 

4.«Прозрачный квадрат». 
а) Коллективная игра «Вертикальное домино»; 

б) Выкладывание фигур из 3 пластинок: самолет, птица; 

из 4 пластинок: жираф, лошадка, гусь, собака; 
из 6 пластинок: собака, олень.
МАЙ: 

Диагностика уровня знания детей. 

