Речевые игры, как метод активизации словаря дошкольников.

Кто такие одарённые дети? Как увидеть в ребятах эту яркую искорку? Как не ошибиться? Как грамотно построить сопровождение таких детей? И можно ли ребёнку «прикрепить ярлык» «одарённого» или «неодарённого» ребёнка? Несомненно, эти вопросы задают многие воспитатели дошкольных учреждений. 


Одарённые дети «имеют очевидные и выдающиеся  достижения или имеют внутренние предпосылки для таких достижений». И если некоторые ребята уже ярко проявили свои способности классифицировать информацию и опыт, а так же они имеют огромный словарный запас и  используют накопленные знания, то, как быть с теми детьми, которые «имеют внутренние предпосылки для таких достижений».

Я предлагаю подборку дидактических и речевых игр, направленных на создание развивающей творческой среды, что позволит обеспечить самореализацию детей.

Игры на различные аналогии для детей 2-3 лет.

Дидактическая игра «Что бывает жёлтым?»
Цель: Учить проводить аналогии по цвету и находить объекты со схожими свойствами. Расширять словарный запас.
Детям демонстрируется игрушка или цветная картинка «Цыплёнок».
Воспитатель спрашивает у детей: «Кто это?»

- Цыплёнок.

- Какого он цвета?

- Жёлтого.

- Что ещё бывает жёлтым?

- Солнышко, одуванчик, листья и т.п.

Аналогично проводятся игры «Что бывает красным?», «Что бывает синим?», «Что бывает зелёным?», «Что бывает белым?»

Дидактическая игра «Что бывает круглым?»
Цель: Учить проводить аналогии по форме и находить объекты со схожими свойствами. Расширять словарный запас.
Детям демонстрируется муляж или цветная картинка «Яблоко». Воспитатель спрашивает у детей: «Что это?»

- Яблоко.
- Какое оно по форме?

- Круглое.

- Что ещё бывает круглым?

- Мяч, Колобок, солнце, блин, колесо и т.п.

Аналогично проводятся игры «Что бывает квадратным?», «Что бывает треугольным?», «Что бывает прямоугольным?», «Что бывает овальным?»

Усложняя задачи игры, аналогично проводятся игры: «Что бывает сладким?», «Что или кто бывает пушистым?», «Что или кто  бывает полосатым?», «Кто или что бывает холодным (горячим)?» «Что или кто бывает светящимся?». Такие игры можно проводить практически по всем свойствам тех или иных предметов или объектах, а так же явлений природы. 

Дидактическая игра «Кто или что делает так же?»

Цель: учить детей выявлять признаки объекта. Расширять словарный запас.

Ведущий называет объект. Дети выделяют его действия. Предлагается перечислить объекты, у которых названное действие ярко выражено. Например:
- Воробей что делает?
- Прыгает, скачет, суетится.
- Кто или что делает так же?

- Прыгает как кузнечик, скачет как мяч, суетится как мышь.

Игры на ассоциации для детей 4-5 лет.
Дидактическая игра «Какой, какая, какое?»

Цель: Учить называть свойства предметов. Развивать кругозор. Расширять словарный запас детей.

Дети стоят в кругу и передают игрушку, муляж или картинку, называя свойства. Например с игрушкой Тигр. 

- Кто это?

- Тигр.
- Какой он?

- Дикий, полосатый, Африканский, хищный, опасный, усатый, пушистый, зубастый, цирковой, дрессированный и т.п.

Дидактическая игра «Угадай по описанию»
Цель: учить детей определять по описанию объект.

Ведущий показывает картинку с изображенным объектом только одному из детей. Ребенок описывает объект (не называя его) так, чтобы остальные играющие догадались, о чем идет речь. Правило: ведущий описывает объект, следуя от общего к частному. Например: круглое, красное, сладкое, из него варят варенье и делают сок, растёт на дереве. (яблоко)

Дидактическая игра «Цепочка»

Цель: учить детей выделять признаки объектов.

Ведущий показывает ребенку картинку с изображением объекта. Например: мяч. 

- Какой мяч?

- Резиновый.

- Что бывает резиновым?

- Сапоги.

- Сапоги какие?

- Красные.

- Что бывает красным?

- Яблоко.

- Яблоко какое?

- Сочное.

- Что бывает сочным?

- Арбуз. И т.д.

Можно играть в эту игру словесно, а можно подбирать предметные картинки по их общим признакам цепочкой.

Дидактическая игра «Рифмочки»

Цель: научить подбирать рифмы парных карточек. Учить подбирать собственные рифмы.

Детям предлагается подобрать рифмы при помощи наглядных картинок. Например: 

Дом – гном

Картина – малина

Жук – лук

Корона – ворона

Пушка – лягушка

Свечка – печка

Для усложнения этой игры можно не пользоваться карточками. Воспитатель в кругу, по очереди кидает мяч детям называя слово, ребёнок кидает мяч воспитателю и называет рифму к этому слову.

Дидактическая игра «Буриме»

Цель: учить составлять рифмованные строки при помощи парных рифм. 
В этой игре можно предложить парные наглядные картинки, где рифмы уже подобраны или предложить детям   подобрать рифмы самим.
Например:

Дом – гном

Свечка – печка
Расписной, красивый дом

Построил в лесу гном.

На окне сверкает свечка,

А в углу топится печка.

Дидактическая игра «Составление загадок»
Цель: научить детей составлять собственные загадки. Расширять словарный запас. Развивать словотворчество.

Для составления загадки выбирается объект. Например: солнышко Воспитатель вывешивает таблицу. И заполняет её.
	Какой? Какая? Какое?
	Что или кто бывает таким же?

	круглое
	Мяч

	зелёное
	Огурец

	сладкое
	груша


- Яблоко какое по форме?

- Круглое.

- Яблоко какое по цвету?

- Зелёное.

- Яблоко какое по вкусу?

- Сладкое.

Затем заполняется правый столбик таблицы.

- Кто или что бывает круглым?

- мяч.

- Что бывает зелёным?

- огурец.
- Что бывает таким же сладким?

- Груша.

Загадка готова. Её можно прочитать. 

Круглое как мяч.

Зелёное как огурец.

Сладкое, но не груша.
Игры для детей 5-6 лет. Метод фокальных объектов.

Дидактическая игра «Фантастическое животное».

Цель: научить соединять воедино элементы различных животных и создавать новые образы на основе заданных характеристик.

Случайным выбором ребёнок берёт две карточки. На одной изображение животного, а на другой изображение любого неодушевленного  предмета. Например: кот и самолёт.

- Какие свойства у самолёта?

- Самолёт летает.

Наделяем кота свойствами самолёта. Получился летающий кот. Этому фантастическому животному придумываем название: «Котолёт». Затем составляем короткий рассказ. Например: Котолёт живёт на деревьях. Питается растениями и насекомыми. Перелетает с дерева на дерево. Может летать на другие планеты. У него хорошее зрение и слух. Он любит летать ночью. Это очень редкий зверь. 
Дидактическая игра «Изобретатели».

Цель: научить детей применять метод фокальных объектов при решении конструкторских задач по усовершенствованию предмета.

1. Выбираем объект, который хотим усовершенствовать. Например: книга.
2. Затем подбираем «случайное» слово: 1 вариант: выбрать из предметных картинок. 2 вариант: «ткнуть» пальчиком в книгу и выбрать существительное. 3 вариант: выбрать любую букву и назвать три слова на заданную букву (например: «З» Слова на эту букву: зонт, зебра, заяц.
3. Выделяем свойства случайных объектов, используя вопросы – какой, какая, какое? Например: зонт – непромокаемый; зебра  - быстробегающая; заяц – прыгающий.

4. Найденные свойства присоединяем к исходному объекту.

5. Полученные варианты развиваем путём ассоциаций. Например: непромокаемая книга, быстробегающая книга, прыгающая книга.

6. Рассматриваем, как можно использовать такие книги и для чего это нужно? Где это можно применить? Кому это пригодиться? Кто это будет покупать?

Игры для детей 6-7 лет.
Составление лимериков.
Цель: учить детей составлять лимерики, подбирая рифмы самостоятельно. Развивать словотворчество у детей.
Традиционно лимерики состоят из 5 строк с рифменной схемой: 

1.А

2.А

3.В

4.В

5.А.

 Финальные части первой и последней строк  одинаковы.

1. Жил-был объект.

2. Какой?

3. Что делал?

4. С кем общался?

5. Вывод.

Например: 

Жила-была певунья-птичка, (А)
Была красивой, как синичка. (А)
По дороге она за жуком бежала, (В)
А потом на траве долго лежала. (В)
Вот какая беззаботная птичка. (А)

«Назови общие признаки» (клубника и малина, птица и человек, дождь и душ и т.д.). 
«Чем похожи?» (трава и лягушка, перец и горчица, мел и карандаш и т.д.).
«Чем отличаются?» (осень и весна, книга и тетрадь, автомобиль и велосипед и т.д.).
«Чем похожи и чем отличаются?» (кит - кот; кот-крот; кот-ток и т.д.). 
«Назови предмет по действию» (ручка - писалка, пчела - жужжалка, занавеска - затемнялка и т.д.). 
«Антидействие» (карандаш - ластик, грязь - вода, дождь - зонт, голод - пища и т.д.). 
«Кто кем будет?» (мальчик - мужчиной, жёлудь - дубом, семечка - подсолнухом и т.д.).
«Кто кем был» (лошадь - жеребёнком, стол - деревом и т.д.). 
«Назови все части» (велосипед - рама, руль, цепь, педаль, багажник, звонок и т.д.). 
«Кто где работает?» (повар - кухня, певец - сцена и т.д).
«Чем был, чем стал» (глина - горшок, ткань - платье и т.д.). 
«Так было раньше, а теперь?» (серп - комбайн, лучина - электричество, телега - автомобиль и т.д.). 
«Что умеет делать?» (ножницы - резать, свитер - греть и т.д.). 
