МЕРОПРИЯТИЕ ДЛЯ ЗАМЕЩАЮЩИХ СЕМЕЙ
«НАМ ХОРОШО ВМЕСТЕ»

Цель:, развитие навыков общения , чувства доверия между взрослыми и детьми, сплоченности, преодоление неуверенности в себе, формирование чувства близости между детьми и взрослыми , 
Форма проведения: подвижные игры
Подготовительная работа:

Педагог: ххххххххххххх консультирует и  оказывает помощь в подготовке и проведении мероприятия
	Мероприятия
	материалы
	Сроки
	исполнители

	1. Изготовление плакатов, объявлений
	Ватман-2листа
	15.09-18.09
	

	2. Создание сценария мероприятия
	
	14.09.-17.09
	

	3. Приготовление инвентаря
	Шары 20шт, скакалка, мешочек с песком,обручи-2шт., резиновые мячи -4 шт.,
клубок ниток, призы
	17.09-18.09
	

	4. Оформление территории парка
	Шары, плакаты, начерченные песком  разметки
	19.09
	

	5. Фоторепортаж
	фотоаппарат
	19.09
	


Ход мероприятия:
I.Вступительное слово

Ведущие сообщают участникам условия и ход мероприятия, признание  и уважение личности 
II. Игры

1. Зеркальное отображение
Ведущий стает лицом к игрокам и делает разные движения. А дети должны повторять, как в зеркале, все его движения. Кто допустил ошибку, выбывает из игры. Побеждает тот, кто ни разу не ошибся.

2Слушай сигнал.
Дети идут в колоне по одному. Ведущий дает заранее обговоренные сигналы – звуковые (хлопок ладонями). Например: когда ведущий хлопает в ладоши один раз, то дети бегут, когда хлопает два раза – дети садятся, когда три – дети идут.

3. Подсечка
В центре круга становится водящий. В его руках веревка, на конце которой подвешен мешочек с песком. Водящий вращает веревку так, что мешочек скользит по земле. Играющие подскакивают над веревкой. Кто ...

4.Шишки, желуди, орехи  
Дети встают тройками и, взявшись за руки, образуют круг. Каждый из тройки имеет название: «шишки», «желуди», «орехи». Ведущий находится за пределами круга. Ведущий произносит слово «орехи» (или «шишки», «желуди»), и все игроки, которые имеют это название, меняются местами, а ведущий старается занять чье то место. Если это ему удается, то он стает орехом («желудем», «шишкой»), а тот, кто остался без места, стает на место ведущего. 

5: Попади в обруч 
Дети бросают небольшой мяч из - за спины через плечо правой или левой рукой, стараясь попасть в обруч (на расстоянии 2м).

6.Защити башню 
Все участники игры встают в круг. У одного игрока в руках имеется мяч. В центре круга расположена «башня» («башню» можно сделать из гимнастических палок, связанных на верху). На ее верхушке лежит мяч. Защитник находится возле «башни» и охраняет ее от мяча, который кидают игроки в «башню». Тот, кто попадает мячом в «башню» или в мяч, становится защитником, а бывший защитник присоединяется ко всем игрокам.

7 Удержи шарик 
Дети делятся на пары. Для каждой пары чертиться круг диаметром 1м. Игроки встают в этот круг, им дается воздушный шарик. Они должны, не выходя из круга, дуть на шарик так, чтобы он поднимался и опускался.

8: Прыгающие воробышки 
На полу или земле чертиться круг диаметром 4м. Водящая "кошка" становится в середине круга, остальные участники игры "воробьи". Они находятся вне круга. По сигналу воспитателя "воробьи" начинают прыга...

9.Гуси – лебеди 

На одной стороне площадки проводится черта, отделяющая "гусятник". По середине площадки ставится 4 скамейки, образующие дорогу шириной 2-3 метра. На другой стороне площадки ставится 2 скамейки - это "гора". Все играющие находятся в "гусятнике" - "гуси". За горой очерчивается круг "логово", в котором размещаются 2 "волка". По сигналу - "гуси - лебеди, в поле", "гуси" идут в "поле" и там гуляют. По сигналу "гуси - лебеди домой, волк за дальней горой", "гуси" бегут к скамейкам в "гусятник". Из-за "горы" выбегают "волки" и догоняют "гусей". Выигрывают игроки, ни разу не пойманные. 

III.Заключение:
«Связующая нить» 
Цель: сплочение  группы, создание атмосферы единства 
Все становятся в круг . Ведущий, передавая клубок  соседу говорит : «Я желаю всем…» и оставляет ниточку у себя и т.д. по кругу ,когда  клубок возвращается к ведущему , все оказывается «связаны» одной нитью. «Слегка натяните  ниточку и почувствуйте, что-мы единое целое в этом мире…»
