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Поём и играем 

на металлофоне

по цветоноткам
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Игра по цветоноткам

 Цель.   Развитие звуковысотного слуха
 детей,  чувства ритма,  умения играть на 
 детском цветном металлофоне по ноткам.
 Алгоритм игры по схемам.
 Цвет  ноток  соответствует  цвету  пластинок  

 польского цветного металлофона марки Марек.

                          Целый  кружок,  изображающий 

                          ноту,  соответствует четвертной 

                          длительности            (один  удар 

                          молоточком  по  пластинке, 

                          соответствующей цвету кружка)
                          Кружок,  разделённый  пополам 

                          чёрной  линией,  изображает два  

                          коротких  звука  восьмых  по 

                          длительности (два равномерных 
 удара молоточком по пластинкам,

 соответствующим  цвету  кружка)            
