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Школа будущего – школа «информационного века», в которой педагоги делают все, чтобы каждый учащийся стал личностью, ответственным и знающим гражданином, способным решать новые, не встречавшиеся задачи, быстро находить, осваивать и эффективно использовать необходимые для этого знания.

Стоящие перед современным образованием цели и задачи также меняются – с «усвоения знаний» акцент переносится на формирование «компетентности», происходит переориентация его на личностно-ориентированный подход. Современный образовательный процесс немыслим без поиска новых, более эффективных технологий. Этим требованиям в полной мере отвечает проектная деятельность в учебном процессе.

  Развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, развитие их критического и творческого мышления – все это лежит в основе проектной деятельности. Как элемент учебного процесса она оказывается очень эффективной и предоставляет учащемуся максимум свобод в реализации задачи, что повышает у ребят интерес к её решению и способствует творческому развитию личности. 

Данная технология может быть эффективно использована, в первую очередь, для повышения качества обучения школьников.

Проектный метод позволяет отойти от авторитарности в обучении, всегда ориентирован на самостоятельную работу учащихся.

   
Основные требования к использованию метода проектов.
 - Наличие значимой в творческом плане проблемы.
 - Практическая, теоретическая, познавательная значимость предполагаемых результатов.
 - Самостоятельная деятельность учащихся.
 - Структурирование содержательной части проекта.
  Выбор тематики проектов может выдвигаться учителем или предлагаться учащимися.
  Обеспечение осуществления учебного проекта включает в себе несколько видов: материально-техническое; информационное; организационное; учебно-методическое.

   Учебный проект с точки зрения учащегося - эти возможность делать что-то интересное самостоятельно, в группе или самому.

     Полезность проекта как раз в том и заключается, что мы не рассказываем ребёнку ничего лишнего. Идя к цели, он черпает из разных предметных областей только необходимые знания и использует их в той деятельности, которая ему интересна.

Классификация проектов:

· практико-ориентированный – нацеленный на социальные интересы участников проекта;
· исследовательский -  напоминающий настоящее научное исследование;
· информационный -  акцентирующий внимание на  сбор информации о каком-то объекте, явлении с целью  обобщения и представления для широкой аудитории;
· творческий -  предполагающий свободный и нетрадиционный подход к оформлению результатов (театрализации, произведения изобразительного и декоративно-прикладного искусства, видеофильмы и т.д.);
· ролевой -  основанный на распределении и выполнении ролей литературных или исторических персонажей.
Проект может пониматься как метод обучения, как содержание обучения, как форма организации учебного процесса.

                Основные формы проектирования:

· урок  может быть построен в виде разработки определённого проекта;
· отдельные темы школьных курсов могут быть рассмотрены с помощью организации проектирования;

· некоторые учебные предметы могут быть построены в форме последовательно сменяющихся друг друга проектов;

· объединение урочной и внеурочной деятельности учащихся развивает творческую активность;

· особые методические приёмы в работе преподавателя, широкое использование дискуссий, ролевых и деловых игр;

В проекте должен быть заранее определён результат в виде какого-то продукта. Результатом могут быть подготовленное письмо, сценарий, макет,  чертёж, коллаж,  доклад и т.д. При подготовке доклада у учащегося могут быть разные подходы – проектный, реферативный, исследовательский и др. Возможно учащийся решит писать не доклад, а создать компьютерную презентацию. Ключевым звеном первого этапа проектирования является выбор темы, проблемы, и от этого зависит дальнейшая проектная деятельность.
На базе 7-х классов я участвовала в проекте, где образование строилось на сочетании таких предметов, как история, литература, ИЗО. За основу была  взята тема «Средневековье». 
Цель:  создав ситуацию творческой лаборатории, подвести ребят к  погружению в образовательное пространство и дать им     возможность использовать все имеющиеся источники информации  для собственного образования.
 Задачи проекта:
·   придать процессу учёбы больше привлекательности;

·   соединить различные предметы школьной программы, чтобы    учёба была интересной (ИЗО, история, литература);

· развивать умение оценивать и систематизировать информацию.
Этапы проекта:
	Этап
	Содержание деятельности

	Подготовительно-организационный
	Продумывание учителем темы проекта ( «Искусство средневековой Европы»). 

Формулирование вопроса учебной темы.

Формулирование вопроса для исследований учащихся.

	Введение в тему
	Выбор темы индивидуальных исследований учащихся.
Формирование знаний учащихся об архитектуре Средневековья, костюмах, гербовой символике.

	Организация групп
	Формирование групп для проведения исследований и создания макетов средневековых замков, средневековых гербов. Обсуждение плана работы учащихся индивидуально или в группе. Обсуждение со школьниками возможных источников информации.

	Самостоятельная деятельность
	Самостоятельная работа учащихся в группах, обсуждение задания каждого в группе. Самостоятельная индивидуальная работа.
Знакомство учащихся с архитектурными особенностями средневековых замков, соборов, характерными формами и элементами костюма, гербовой символикой, которые будут использованы как в групповой, так и в индивидуальной работе.

	Оформление результатов
	Учащиеся анализируют материалы по своей проблеме, найденные в различных источниках информации, подбирают соответствующий материал, оформляют собранные сведения в виде презентации, докладов.   
 Подготовка учащимися презентации по отчету о проделанной работе.

Защита полученных результатов (защита макетов средневековых замков, коллективного панно «Бал в средневековом замке»).



Готовясь к урокам и итоговой игре «Далёкое и близкое Средневековье», учащиеся познакомились с огромным количеством литературы и «избороздили Интернет. В работе над проектом были заняты все учащиеся. Ребята научились целенаправленно добывать знания; освоили программу презентации. Учащимися были самостоятельно созданы презентации в Power Point на темы:

· средневековые замки

· средневековые соборы

· средневековые костюмы
· витражи

· рыцари средневековья

· средневековый герб и его символика

Также по каждой теме учащиеся готовили сообщения и доклады, в которых раскрывали особенности архитектуры, скульптуры. Живописи, декоративно-прикладного искусства данной эпохи.
Практическая деятельность на уроках

Исследовательская работа отразилась в практической деятельности учащихся. Художественное творчество на уроках приобрело разнообразные формы выражения: изображение на плоскости и в объёме, декоративная и конструктивная работа.
На уроках учащиеся выполняли макеты средневековых замков. Работа велась по группам. Каждая группа, создававшая макет, защищала свою работу, рассказывая об основном устройстве замка, о его оборонительных сооружениях, об истории возникновения построек.
Используя свои знания и результаты поисковой работы,  учащиеся создавали прекрасные образцы средневековых гербов, костюмов, витражей, средневековых соборов. 
Результаты
· Развиваются коммуникативные способности детей.

· Нарабатывается навык справедливой оценки результатов своей работы.

· Изучено множество книг, выходящих за рамки программы.

· Учителя становятся соратниками по делу.

Анализируя эту работу, хочется остановиться на тех задачах, которые решались в процессе работы.
1. Очень важно было привлечь максимально большое количество учащихся к работе. Каждый выбрал тот фронт работы, который ему наиболее интересен: подбор иллюстративного материала, подготовка докладов, оформление презентаций.
2.  Помочь сориентироваться в Интернете в поисках нужной и интересной информации. В результате учащиеся легко выходят на те сайты, которые могут дать максимально достоверную и интересную информацию.

3.  Многоуровневый подход в работе над проектом помогает соединять в одну команду ребят разных способностей, характеров, компетенции, что решает очень важную задачу воспитательного процесса.

4.  Формируется новый уровень компетентности, идущий в ногу со временем и помогающий и учителю и ученику по-новому взглянуть на процесс обучения. Учиться становиться интересней и проще, при этом не теряя основных навыков.
[image: image1][image: image2][image: image3]
