Квест-игра для педагогов 
«Теория и практика познавательно-исследовательской деятельности»

Цель: повышение профессиональной педагогической компетентности при реализации в образовательном процессе требований ФГОС ДО в части реализации задач по организации у детей познавательно-исследовательской деятельности.

Программное содержание:

- развивать творческий потенциал педагогов, их компетентность в вопросах реализации задач организации познавательно-исследовательской деятельности дошкольников;
- активизировать мыслительную деятельность воспитателей;
- способствовать сплочению всех педагогов членов команды;
- учить педагогов взаимодействовать и понимать личную ответственность за достижение общего результата.

Оборудование: жетоны для жеребьевки, таблички с названиями станций, конверты с заданиями, буквы, различный материал для проведения эксперимента.

Ход мероприятия

При входе в зал, педагоги берут фишки и садятся за тот стол, на котором такого же цвета фишка.
Ведущий.

Невозможно представить наше общество без такой необходимой профессии, как воспитатель детского сада. Именно в дошкольном возрасте закладываются моральные принципы и взгляды, основы жизненной позиции, формируется характер ребенка. Поэтому воспитатель должен быть мудрым и добрым, грамотным специалистом, для которого воспитание детей не просто профессия, но и призвание.

Хочется нашу сегодняшнюю встречу начать со слов философа Джона Дьюи
«МЫ   .И….М   ..Т.Й   ..Д….О, ЕСЛИ   …ДО…ЕМ   ..И.Ь   ….Д..   ТАК, КАК   …ЛИ   .ТО.У   …РА»
(Мы лишаем детей будущего, если продолжаем учить сегодня так, как учили этому вчера)
Ой, а где же буквы? Совсем забыла, чтобы прочитать высказывание, нам нужно найти недостающие буквы. Поэтому предлагаю вам поучаствовать в квест-игре «Теория и практика познавательно-исследовательской деятельности».

Вам необходимо пройти все станции, согласно маршрутного листа, если на станции есть команда, другая по прибытию на нее, не может выполнять задание, нужно будет подождать. Все станции расположены на 2 этаже детского сада, каждая станция обозначена вывеской. Вам нужно пройти все испытания и за каждое пройденное испытание каждая команда получает по одной букве. По завершению квеста, все команды собирают из данных букв высказывание, над которым нам стоит не только задуматься, но уметь использовать его.
Игра эта командная, поэтому, у нас есть 6 команд за разными столами и перед тем как нам начать квест-игру, нужно получить маршрутный лист, для этого надо размяться.

Разминка «Стихоплет»:
Все вы умеете рифмовать слова, поэтому командам предлагается закончить начатое стихотворение. По завершению придуманное стихотворение зачитывается.

1 команда – розовая 
Утром настроение плохое,

Глаз накрасить не могу никак…

2 команда – фиолетовая 
 Весной везде повсюду лужи,

В ручьях кораблики плывут…

3 команда – желтая 
Все любят послушных, приветливых детишек,

Капризных, упрямых – не любит никто…

4 команда – красная 
Родители, часто сердясь и бранясь.

С ребенком теряют душевную связь…

5 команда – оранжевая 

Генетику можно во всем обвинять,

На зеркало даже не стоит пенять…

6 команда – зеленая 

Чтобы значимость другому показать,

Щеки вовсе и не надо надувать…

Ведущий. Итак, не будем терять время, начнем нашу игру.

Команды представляют свои стихотворения, затем им раздаются маршрутные листы.

Станция «Умная голова» - кабинет музыкального руководителя (Ангелина Николаевна)
Командам предлагается 4 задания из области «Познавательное развитие»:

Задание №1. Исправь ошибку в определении

Познавательное развитие – это совокупность количественных и качественных изменений, происходящих в познавательных психических процессах, в связи с возрастом, под влиянием среды и собственного опыта взрослого.

Ответ: (ребёнка)
Задание №2. Что не включает образовательная область «Познавательное развитие» по ФГОС?

- Формирование элементарных математических представлений.

- Развитие познавательно-исследовательской деятельности.

- Ознакомление с предметным окружением.

- Ознакомление с космосом

- Ознакомление с социальным миром.

- Ознакомление с миром природы.

Ответ: Ознакомление с космосом.

Задание № 3. Какие виды деятельности позволяют реализовать содержание образовательной области «Познавательное развитие» дошкольников?

Ответ:

1. Музыкальная деятельность
2. Трудовая деятельность
3. Коммуникативная деятельность
4. Познавательно – исследовательская деятельность
5. Чтение художественной литературы

6. Продуктивная деятельность
7. Игровая деятельность
8. Двигательная деятельность
Задание № 4. Используя конструктор Тигрес, составить аналогичную фигуру. 
Станция «Решайкино» - малый спортивный зал (Алия Гумеровна)
Командам предлагается разгадать математический кроссворд 

Станция «Будь внимателен» - большой спортивный зал (Татьяна Викторовна)
Командам предлагается 2 задания для размышления.

Задание № 1. Какому возрасту соответствует опыт?

1. Воспитатель ставит мельницу в пустую миску, совочком сыплет песок на лопасти (2-3- года)
2. Две луковицы растения, одинаковые по форме, помещают в разную среду: одну – в воду, другую в почву. Наблюдают за их ростом и делают вывод, где растение быстрее растет (5-6 лет)
3. Воспитатель берет магнит и подносит его к разным игрушкам, дети наблюдают за его действиями. Затем дает детям попробовать, как магнит притягивает металлические предметы (3-4 года)
4. Вода не имеет формы. Налейте воду в сосуды разной формы и объясните детям, что она принимает форму того сосуда, в который ее наливают. Потом пролейте на пол. Что происходит с водой? (4-5 лет)
Задание № 2. Задачи-шутки
1) Заяц приготовил к ужину 23 морковки. Все морковки съели, кроме пяти. Сколько морковок осталось? (5)
2) На грядке сидят 6 воробьев. К ним прилетели еще 4. Кот подкрался и схватил одного воробья. Сколько воробьев осталось на грядке? (Нисколько, остальные улетели).
3) Когда цапля стоит на одной ноге, она весит 6 кг. Сколько будет она весить, если встанет на обе ноги? (Ее вес не изменится).
4) Росли 2 вербы; на каждой вербе по три ветки. На каждой ветке по 2 груши. Сколько всего груш? (На вербе груши не растут). 
5) У бабушки Даши внучка Маша, кот Пушок, собака Дружок. Сколько у бабушки внуков? (Одна – Маша). 
6) На столе лежало 7 яблок. Одно из них разрезали пополам. Сколько яблок на столе? (7). 
7) Что произошло 30 февраля 2015 года в Москве? (30 февраля не бывает).

Станция «Угадайкино» - холл 2 этажа «Музей»
Командам предлагается отгадать ребусы по финансовой грамотности.
Станция «Исследовательская» - холл 2 этажа «Администрация»
Эксперимент рождается не просто:

Порой – с наивного вопроса.

Порой – со странного ответа.

Он долго зреет в тайне где-то

Когда сомнений нет уж боле –

Он вырывается на волю,

Нам отдаёт себя на милость:

Смотрите! Что-то получилось.

Посмотрим, что же получится у нас? Уважаемые коллеги, я попрошу вас побыть в роли детей и поэкспериментировать.

Задание № 1. Придумайте опыты из предложенного материала. Продемонстрируйте (картофель, соль, две емкости с водой – опыт «Пресная и соленая вода»; опыт со стаканом).
Станция «Загадочная» - кабинет логопеда

1. В книге 26 рассказов

И всего 17 сказок.

Отвечай, на сколько сказок

В книге меньше, чем рассказов?        (На 9 сказок меньше)
2. И нужно ж было так случиться -

Пять дней Вадим лежал в больнице.

А это ведь совсем не шутки -

Его кололи трижды в сутки.

Зато веселый, не больной,

Вернулся он к себе домой.

Кто в математике силен?

Уколов сколько принял он?      (15 уколов)
3. Собралась к обеду вся семья:

Папа, мама, бабушка и я,

И еще сестренка со щенком,

И с котенком маленький Пахом.

А теперь скажите мне, кто может,-

Сколько на столе должно быть ложек?      (6 ложек)
4. Я беру карандаши.

Ты считай, но не спеши.

Вот смотри, не будь разиней:

Красный, черный,

Желтый, синий.

Отвечай - в руке моей

Сколько всех карандашей?     (4 карандаша)
5. Вот посмотрите,

Скажите, ребята,

Сколько углов

У любого квадрата?    (4 угла)
Заключительный этап.
Осталось составить из полученных букв высказывание. Что у вас получилось? Какой клад вы сегодня нашли? Наградой для всех участников игры стало получение знаний, которые педагоги могут применить на практике.
Что мне сегодня понравилось?

Что было не понятно?

Что было трудно и почему?

Какие ошибки я допустила, какие ошибки допустила команда?

Что из сегодняшней игры самое полезное вы возьмете для себя?

